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EDITORIAL

Tatsachen

Zahlreiche Enten und
Geriichte tiber einen neu-
en Amiga wurden in den
letzten Wochen und Mo-
naten in einigen Publika-
tionen und im Internet
verbreitet. Dabei wurden
die User mit teilweise
falschen Informationen
versorgt und damit verun-
sichtert. Fakt ist: Amiga International hat sich fiir einen
neuen Prozessor entschieden — neben den 68k-CPUs,
wird der PowerPC von Motorola der Prozessor der Zu-
kunft sein — so Petro Tyschtschenko am Telefon. Die
Roadmap fiir einen neuen Amiga ist noch nicht fest ab-
gesteckt, da einige wichtige Fragen zu kldren sind. Aus
diesem Grund sucht und hat Amiga International Kon-
takt zu Spezialisten, die das Projekt begleiten und
beraten sollen.

Sicher ist auch, da® Amiga Int. nicht binnen weniger
Wochen und Monate einen revolutiondren neuen
Computer auf den Markt bringt. Dazu ist die Amiga-
Entwicklungsabteilung einfach zu winzig, wenn man
sie mit den Heerscharen der Platzhirsche Microsoft,
Intel und Co. vergleicht. Mehr stichhaltige Beschliisse
und Tatsachen ergeben sich in den nachsten Wochen
und wir werden Sie selbstverstindlich in der ndchsten
Ausgabe mit diesen Informationen versorgen. Natir-
lich aus erster Hand — von Amiga International!

Deswegen beschiftigen wir uns in dieser Ausgabe mit
den Stirken und wirklichen Neuigkeiten rund um den
Amiga: Internet und Video. AuBBerdem starten wir ei-
nen Kurs zur »Standard Template Library«, der Pro-
grammierer fiir die Zukunft fit macht!

Herzlichst lhr

Jorn Erik Burkert

M Digitale Fotografie

Als vor einigen Jahren die
CD auf den Markt kam,
wurde sie zunichst kritisch
belichelt. Dal sie einmal
den Siegeszug Gber die
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Einstieg: Digitale Fotografie
im Detail von Springer

Buchneuerscheinung

Vinyl-Scheibe antreten wiir-
de, war damals fir viele un-
denkbar. Genauso scheint es
mit der digitalen Fotografie
zu sein.

Fur interessierte Einsteiger
und Fotoprofis vertffentlichte
der Springer-Verlag deshalb
jetzt ein umfassendes Nach-
schlagewerk und Workshop
zugleich. Anhand von zahl-
reichen Bildern und Beispie-
len fiihrt der Fotograf Frank
Pfennig durch das Buch. 264
Seiten stark und gebunden ist
es fiir etwa 90 Mark im Fach-
handel erhiltlich.

Springer-Verlag GmbH & Co.KG,
Tiergartenstrale 17, 69121 Heidelberg,
Tel. (0 62 21) 48 70, Fax (0 62 21)41 39 82
oder (0 62 21) 48 73 66,

WWW: http//www.springer.de

M Vorschau

Auch TEAC wird sich auf
der CeBIT mit zahlreichen
Produktneuheiten  vorstel-
len. Neben dem 200 MByte
Floppy Disc Drive "HiFD"
prasentiert der japanische
Laufwerkhersteller ein Multi
CD-R-Drive sowie ein 24x-
CD-ROM-Drive fiir Note-
books.

Das »HiFD« ist eine Ge-
meinschaftsentwicklung von
Sony, Fuji, Alps und TEAC.
Es ist voll »abwiértskompati-
belk, schluckt also weiterhin

Massenspeicher: TEAC mit
neuem CD-ROM-Laufwerk

TEAC auf der CeBIT 1998

problemlos alle Standard-
3,5-Zoll-Disketten. Mit einer
Datentransferrate von 3,6
MBytes pro Sekunde und ei-
ner mittleren Zugriffszeit
von 20 ms ist das Laufwerk
das derzeit leistungsfahigste
FDD-System am Markt.

Das »Multi-CD-R-Drive«
bietet drei Dinge in einem:
Der ATAPI-2x-Writer st
gleichzeitig ein Optical-
Rewritable-Drive. Das Lauf-
werk arbeitet mit wiederbe-

schreibbaren  650-MByte-
PD-Cartridges.  Eingelegte
CD-ROMs,  CD-Rohlinge

oder PD-Cartridges erkennt
das System automatisch.
Weitere Informationen er-
halten Sie am TEAC-Stand
(Halle 12 / Stand A06) auf
der CeBIT.

TEAC Deutschland GmbH, ICP Divison,
Bahnstrae 12, 65205 Wiesbaden,
Internet: hitp/swwwiteac.de
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AKTUELL

Im Februar diesen Jahres
brachte der Lasertechnolo-
gie-Hersteller Pioneer sein
neues 32-fach-Laufwerk auf
den Markt. Das »Super 32X
Slot-in« ist als ATAPI- und
SCSI-Version erhiltlich.

Die Besonderheit: es wird
auf die  herkémmliche
Schubladentechnik  zugun-
sten eines automatischen
Lademechanismus verzich-
tet. Dadurch l4Rt sich das
»Super 32X Slot-ine be-
quem vertikal und horizon-
tal montieren. Die eigens
fir dieses Laufwerk ent-
wickelte Mechanik garan-
tiert Laufruhe auch bei
Haochstgeschwindigkeiten.
Mit einer Transferrate von
maximal 4800 KByte pro
Sekunde erreicht das »Su-
per 32X Slot-in« eine mitt-
lere Zugriffszeit von 70 ms.
Beide Versionen sind fiir et-

B Hochgeschwindigkeits-Laufwerke

32-fach Laufwerk mit
Slot-in Technologie

wa 240 Mark (ATAPI) und
300 Mark (SCSI) im Fach-
handel erhiltlich.
Ubrigens: Auch Pioneer
wird zur CeBIT 1998 mit ei-
nem Stand (C41 in Halle
12) vertreten sein und fol-
gende Produkte vorstellen:
& Super 32X Slot-in
© DVD102 und DVD302
(DVD-Laufwerk der zwei-
ten Generation

% DVR-101S (DVD-Recor-
der)
< PDP-V401E (40-Zoll-

Farbplasma-Display  mit
8,8 cm Tiefe)
© XG10 (DRI-Daten/Video-
projektor mit Motorzoom)
© Pro-Vista 100 (Rickpro-
jektions-System mit 2,5
m Bilddiagonale)

Pioneer Electronics Deutschland GmbH,
Multimedia Division,

Hans Martin Schleyer Strafie 35,

47877 Willich, Tel. (0 21 54) 91 33 56,
Fax (0 21 54) 91 33 60,

WWW: hitpJ/www.pioneer.de

l Monitore

ViewSonic auf der

CeBIT 1998

Im Gepick von View-
Sonic fiir die CeBIT sind
diesmal eine Vielzah| neuer
Monitore, Fliissigkristall-Dis-
plays und LCD-Projektoren.
Mit dem TCO'95 zertifizier-
ten 17-Zoller »GS771« bie-
tet ViewSonic seinen ersten
»shortdepth«-Screen an, der
aufgrund der neuen Bild-
rohrentechnik eine geringe-
re Tiefe aufweist und somit
platzsparender ist als her-
kémmliche 17-Zoll-Gerite.

Das LC-Display »VPA138«
ist nur 17 cm tief, wiegt ge-
rade mal 5,5 kg und verfiigt
tber integrierte Lautsprecher.
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Der mit 0,9-Zoll-Aktiv-Ma-
trix-Panels ausgestattete
LCD-Projektor »PJL802« er-
laubt es, groRflichige Pra-
sentationen durchzufiihren.

Weitere Informationen auf
der CeBIT: Halle 12, Stand
C57. Alle Produkte sind vor-
aussichtlich kurz vor der Ce-
BIT erhiltlich. Der »GS771«
kostet etwa 1400 Mark, der
»VPA138« 5000 Mark und
der LCD-Projektor »PJL802«
rund 14000 Mark.

ViewSonic Central Europe, Otto Brenner
Strale 8, 47877 Willich,

Tel. (0 21 54) 918 80,

Fax (0 21 54) 91 88 10,

WWW: hitpy//viewsonic.com

B Kundenservice

SyQuest-
Kundendienst

Der Wechselspeicher-An-
bieter SyQuest setzt mit dem
neuen »European Technical
Support Centre« auf Kun-
denservice fiir seine Pro-
duktpalette »EZFlyer 230M
Byte«, »SyJet 1.5«, »SqgarQ
1GB« und »Quest«.

Die Hotlines sind derzei-
tig dreisprachig: In Deutsch,
Englisch und Franzoésisch
kénnen die Kunden mit den
Mitarbeitern  kommunizie-
ren. In Zukunft will SyQuest
seinen Service auch in an-
deren Sprachen anbieten.
Zusitzlich wird es neben
den US-Supportseiten im In-
ternet eine deutsche Webpa-
ge-Version. geben. Deutsche
Kunden erreichen das Servi-
ce-Centrel unter:

(0 130) 76 34 09 oder per
Fax: +00 44 - 18 44 21 93
15 (GrolSbritannien).

SyQuest Techology, Carl-Zeiss-Ring 14,
85737 Ismaning,
WWW: hitpz/www.syquest.de

B Komunnikation
Fusion: Hayes
und Access
Beyond

Am 31. Dezember 1997
wurden »Hayes Microcom-
puter Products« und
»Access Beyond« zu »Hayes
Corporation« zusammenge-
schlossen. Die neue Firma
will sich auf den Aufbau vir-
tueller Arbeitsplitze spezia-
lisieren. Zu diesem Ge-
schiftsfeld gehdren u.a. Re-
mote Access Kommunikati-
onsserver, Kabelmodems
und ADSL-Produkte.

Hayes Europe, Sales Hotline: +44 - 12 52 -
77 55 77 (Grof8britannien),

WWW: http://www.hayes.com,

Email: curosalcs@hayes.com

AMIGA T

Neu! Wir bauen IThren Amiga 500
oder A600__zum Amiga 1200 um.
Mit AGA, 2MB Chip, 68020,14MHz
Board, Kick 3.1, Gehiiuse, Tastatur,
Laufwerk. Vorhandene Festplatte,
CD-ROM usw werden verwendet
oder passend ausgetauscht.

Komplettpreis nur:  399,-

TAUSCHAKTION

Bei Kauf eines neuen Amiga
oder PC nehmen wir Ihre alte,
komplette Amiga-Anlage bis zu
DM 1.000,- in Zahlung !

Sonderangebote Miirz 98
A migall (1) 389,-

Amiga 1200 Magic
Amiga 1300 Magic Tower 769, -
Amiga 1400 Magic Tower 1128,-
Amiga 1500 Magic Tower 1428, -
PC 166MMX, 16MB, CD, 1.7GB
HD, Soundkarte, 2MB GK 1099, -
Invinitiv-Tower m. Tastatur 249.-
Inv.-Tower, Tastatur, Netzt. 338,-
Monitor VGA, Scandoubler 499 -
Kickstart 1.3 A1200 (soft) ... 9,-
CD-ROM 24x int. A1200 .. 199.-
CD-ROM 24x ext. A1200 .. 279.-
MidiTower mit 20A-Netzteil 99.-

Zubehor
fiir A500, A600, A1200, A2000
Kickstart 1.3/2.0 ...... 29.-/39,.-
Kickstart 3.1 alle Amigas .. 49,-
Umschaltplatine A500/A600 15.-
Bootselector elektr. AS00 ...... 5.-

DD-Disketten Sony ............... 7.-
Amiga-Maus ............... A 25,-
Joystick BitStar ................... 5,-

Speichererw. auf 1MB AS00 38 -
Speicher auf 2,3MB A500 . 119.-
Speicher auf 2,5MB A500 . 138.-
Speicher a. 2MB Chip A600 79.-
2MB Zip-Ram (Alfa) .......... 39.-
Netzteil A500-A1200 .......... 39,-
Power-Netzteil 20A, Liifter 89.-
Magic-Programm-Paket ... 39,-
Laufwerk int./ext. ........ 59.-/69.-
Festplatte 170MB A500 .... 329.-
Festplatte 170MB A1200 .. 169.-
Wir fiihren auch alle Amiga-Artikel
gebraucht. Bis 50% unter Neupreis.
Turbokarten, Grafikkarten, Festplatten,
CD-ROM, Speicher, Monitore, Kabel,
Scanner, Drucker, ICs fiir alle Amigas
Fordern Sie unsere Gesamitpreisliste

Spiele und Programme
Wir fiihren alle neuen Amiga-und PC-
Spiele. Neu und gebraucht. Auch viele

Klassiker und Oldies. Keine Listen.

Biihtor- Slbctroni

Tel.: 02624-7844, Fax:2873

Ladenlokal in: 3/98
56203 Hohr-Grenzhausen, Rheinstr. 72

Versand per Nachnahme (+15.-) 4




AKTUELL

B CD-ROM

Aminet CD 23 -

Februar 1998

Neue Software: Die neue Aminet-CD
birgt reichlich neue Programme

Die neue Aminet CD ist
da! Und auch diesmal bein-
haltet sie wieder viele MByte
Software — davon mehr als
500 MByte an Neuheiten.
Alle Programme sind prakti-
scherweise mit deutscher

Kurzbeschreibung
und verfiigen teil-
weise auch tber
eine vollstindige
deutsche  Doku-
mentation.

Ein besonderes
Schmankerl: Die
CD-ROM enthilt
die  Vollversion
von »TurboCalc
V3.5¢.

Aminet 23 ist
tiber »Stefan Os-
sowskis Schatz-
truhe« fiir 25
Mark zzgl. Versandgebiih-
ren erhiltlich.

Stefan Ossowskis Schatztruhe,
Gesellschaft fir Software mbH, Veronika-
stralle 33, 45131 Essen,

Tel, (02 01) 78 B7 78,

Fax (02 01) 79 84 47,

Internet: htipy/www.schatztruhe.de,
Email: stefano@schatztruhe.de

M iomega-Produkte

CeBIT 1998 —

Messevorschau

Zur diesjdhrigen CeBIT
wird sich auch der Wechsel-
speicher-Hersteller ~ iomega
wieder an einem der Stinde
prisentieren. Zum Ausstel-
lungs-Inventar gehoren dies-
mal verschiedene Laufwerke
und Disks als Mobil-Lésung.

Die nur scheckkarten-
grofen  »Clik!-Laufwerkec
werden zum ersten Mal in
Europa vorgestellt. Die ex-
ternen Drives arbeiten mit
den 40-MByte-Clik!-Disket-
ten. Laufwerke und Disket-
ten wurden fiir Mobilgeréte,
wie Kameras oder Handies,
entwickelt. Aulerdem wird
das seit Ende 1997 verfiig-
bare »ZipPlus« den europdi-
schen Kunden vorgestellt.
Der »grofle Bruder« des be-
kannten Zip-Drives bietet

hohere Leistung und verein-
fachte AnschluBmoglichkei-
ten — es arbeitet, wie das
Zip-Drive mit den 100-
MByte-Zip-Disketten.

Weitere Modelle auf der
CeBIT: »Jaz 2GB« — die ver-
besserte Variante des »Jaz
1GB«, den »Buz Multimedia
Producer« (Multimedia-In-
halte lassen sich damit di-
rekt auf eine Jaz- oder Zip-
Diskette ablegen), sowie die
neuen »Ditto Max«-Lauf-
werke fiir Backup- und Si-
cherungszwecke.  Weitere
Informationen erhalten Sie
bei iomega auf der CeBIT:
Halle 12, Stand C 18.

iomega International 5.A., Hotline:
Deutschland (0 1 30) 82 94 46,

Osterreich (0 6 60) 55 41 und deutschspra-
chige Schweiz (0 800) 55 80 91,

WWW: hitp//www.iomega.com

H CD-ROM

Steuerprofi 97

Und wieder gibt's eine
Steuer-CD: »Steuer Profi 97«
fir den Amiga von Stefan
Ossowskis Schatztruhe. Die
CD umfaBt eine Kollektion

T
Ak T

. e
e S

Amiga-Finanzamt: Die neue Version

des »Steuer Profi« ist da!

macht auch Ithre Einkommensteuererkdarung zum Kinderspiell

der Steuer Profis 94 bis 97.
Weiterhin enthlt sie die An-
leitung zum Steuer Profi 95
bis 97 im Amigaguide- und
Powerguide-Format — sowie
das  Haushalts-
buch V3.0 zur
Verwaltung priva-
ter  Einnahmen
und Ausgaben.
Der Steuerprofi
kostet rund 100
Mark, das Upda-
te etwa 50 Mark.

Stefan Ossowskis Schatz-
truhe, Gesellschaft fiir
Software mbH, Veronika-
strafle 33, 45131 Essen,
Tel. (02 01) 78 87 78,
Fax (02 01) 79 84 47,
Internet: http/fiwww,
schatztruhe.de,

Email: stefano@schatztru-
he.de

M LCD-TFT-Displays

Gerade mal 6,45 cm tief
sind die neuen Flachbild-
schirme von Mitsubishi
Electronic. Die 14 oder 15

—_—
—
—
-
e
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—
—

s oo

Platzsparend: Die neuen
Flatscreens von Mitsubishi

Zoll grofe Anzeige bietet
eine maximale Bildauflo-
sung von 1024 x 768 Bild-

Zwei neue Flachbild-
schirme von Mitsubishi

punkten. Weitere Features:
ein On-Screen-Display und
eine USB-Option, liber die
ktinftig bis zu vier USB-End-
gerite an die Displays ange-
schlossen werden kénnen.
Die Preise: etwa 4350
Mark plus MwSt. fiir den
»LXA420We (14 Zoll) und
circa 5200 Mark plus MwSt.
fir den »LXA520W« (15
Zoll). Eine 3-Jahres-Garantie
und ein 24-Stunden-Vor-Ort-
Service innerhalb des ersten
Jahres sind im Preis inbegrif-
fen. Die Monitore sind im
Fachhandel erhiltlich.

Mitsubishi Electronic Europe B.V.,

Gothaer Strale 8, 40880 Ratingen,
Tel. (0 21 02) 48 60,

Fax (021 02) 48 61 12,

WWW: hitp//swww.mitsubishi.de
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ONLINE

Im Online-Bereich
tut sich was: Der
Btx-Dekoder »Multi-
Term KIT« erscheint
in Version 5.0 und
das Freeware E-Mail-
Programm »YAM«
wird ebenfalls bald
in einer deutlich
verbesserten Version
erscheinen. Wir
haben beides an-
geschaut.

B von Thomas Berger

Da soll nochmal einer sa-
gen, dall nichts voran
geht. Wenn's auch in der Ent-
wicklung neuer Amigas und
wegweisender Technologien
nicht weit her ist, so geht es
zumidest im dynamischen
Online-Bereich deutlich vor-
an. MultiTerm KIT - einziger
Amiga-Dekoder  fiir  den
T-Online-eigenen Dienst, der
auch KIT beherrscht — ist jetzt
in der Version 5 verfligbar.

M Neues aus dem Onlinebereich

Online -

die tun was

B MultiTerm KIT 5

Seit der Version 4.1 hat
sich doch einiges getan.
Wichtigste ~ Anderung st
wohl TCP/IP-Fihigkeit, die
nun endlich auch die Nut-
zung der neuen Zuginge
tiber die Nummer 0191011
erméglicht. Damit kénnen
Sie dann mit . Modemge-
schwindigkeiten  bis  zu
33.600 bps ins T-Online.
Leider ist dazu MultiTerm
KIT (kurz MT KIT) selbst
nicht in der Lage. Es be-
herrscht weiterhin nur die
Einwahl| tiber die alte Num-
mer 01910. Fir die neuen
Zugdnge muld ein separater
TCP/IP-Stack laufen. Uber
den kann dann MT KIT zu-
greifen. Sie miissen also zum
Beispiel »Miami« laufen las-
sen, um dann dariiber die
hohe Geschwindigkeiten
nutzen zu kénnen. Die Ge-
schwindigkeit ist in der Pra-
xis hoher wie tber die »nor-
malen« Zuginge, doch be-
rauschend ist sie trotzdem

MuATerm

R

Schnelleé:_'Mﬁl.ti'l:;;t-'—r-l'KIT beh'errscht die neuen T-Oﬁline-

Zuginge nur mit Hilfe eines externenTCP/IP-Stacks
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YAM 2.0 beta
Das E-Mail-Programm st
aufgrund seiner Leistung und

seines  glinstigen  Preises
(Freeware) in der AMIGA-
Gemeinde wohl bekannt.

Seit einiger Zeit ist es um das
Programm (offiziell zumin-

Sire [Retu| B

06-Feb-58 2309 | 1522 |Uwe)
os-Feb-se 2142 | 1613]

=B

Neues Outfit: Nicht nur das Aussehen von YAM hat sich
gedndert - viele leistungsfihige Funktionen sind neu dabei

nicht. Hier kann der Dienst
T-Online nicht die notige
Leistung bereit stellen.

Eine weitere grofle Neue-
rung ist das Banking-Modul.
Es wird allerdings nicht di-
rekt von TKR entwickelt,
sondern liegt MT KIT als Zu-
gabe bei. Leider ist der
Bankmanager - so heifit das
Modul = nur auf die Post-
bank angepalt. Weitere Ban-
ken miissen selbst von Hand
angepalit werden. Dazu
mufs man sich der MT-KIT-ei-
genen Skript-Sprache MPL
bedienen. Das ist fiir »nor-
mal Sterbliche« nicht ein-
fach und diirfte nur von Pro-
grammierern zu l6sen sein.

Die anderen Anderungen
an Programm und Bedie-
nung sind eher kleiner Feh-
lerbereinigungen und einige
Schonheitskorrekturen. Nach
wie vor unterstiitzt das Pro-
gramm den letzten KIT-Stan-
dard (Version 1.2).

Preise: MultiTerm KIT 5.0 98 Mark,
Update bei Vorkasse 40 Mark,

sonst 50 Mark (inkl. Versandkosten),
Anbieter: TKR GmbH & Co. KG,
Projendorfer Str. 324, 24106 Kiel,

Tel. (04 31) 30 17-3 00,
Fax (04 31) 30 17-4 00, http/Avww.tkr.de

dest) still geworden. Im Pro-
grammierlabor geht es aber
schon kréftig in Richtung
Version 2.0. Auf der Home-
page konnen Sie sich die Li-
ste der neuen Funktionen
jetzt schon ansehen. Wir sind
eingetragener Betatester und
haben so Zugriff auf die je-
weils aktuelle Beta-Version.

YAM erhielt in weiten Tei-
len ein neues Outfit und auf-
grund der gestiegenen Zahl
an Funktionen auch ein neu-
es Konfigurationsprogramm.
Es ist im Gegensatz zur Ver-
sion 1.3.5 deutlich flexibler
geworden.

Nach Aussagen des Autors
wurde von den Benutzern
von YAM am haufigsten ge-
wiinscht, dal® sich versandte
Nachrichten auch archivie-
ren lassen. Das funktioniert
nun auch gut. Gleich darauf
folgt die PGP-Unterstiitzung.
Mit PGP lassen sich E-Mails
verschliisselt versenden. In
der Version 1.3.x war das nur
Umstandlich und mit ARexx-
Skripts maéglich. Versenden
und Empfangen von PGP-
verschliisselten und signier-



ONLINE

ten Nachrichten ist nun in
der 2.0 problemlos moglich.

An den internen Editor
wurde stark Hand angelegt.
Konnte der alte praktisch
nichts, so wartet die neue
Version mit WYSIWYG der
Textstile (Text fett, farbig,
kursiv. usw.), Rechtschreib-
kontrolle und Glossar auf.

In Sachen E-Mail-Handling
hat sich auch einiges getan:
Lesebestitigungen  konnen
angefordert und Transportpri-
orititen vergeben werden.
Auch das Abholen der Mails
ist deutlich komfortabler ge-
worden (s. Bild »Ubersicht-
lich«). Jetzt kann der kom-
plette Inhalt des Postfachs
vor dem Laden der Mails an-
gezeigt und dann gezielt aus-
gewihlt werden. Man legt
nun schon vor dem Down-
load fest, was vom Server ge-
laden und was zum Beispiel
gleich geloscht werden kann.
Wihrend des Downloads
wird die zu erwartende Rest-
zeit und die aktuelle Ge-
schwindigkeit angezeigt.

Im Programm selbst kon-
nen die Mails jetzt einfach
via Klick auf den Haupt-
punkt  sortiert  werden.
Klicken Sie auf das Datum-
Feld, sind die Mails nach
dem Datum auf- und nach

Die Zukunft von YAM

(dhnlich wie bei Voodoo)

An die Weiterentwicklung von YAM 2.0 denkt der Autor
Marcel Beck auch jetzt schon.
folgende Neuerungen enthalten sein:

& Lesen und Schreiben von Mails mit HTML-Formatierun-
gen (im PC-Bereich gang und gdbe)
© Anzeige von grafischen Anlagen direkt im Lesefenster

< Hierarchische Struktur der Postfacher
% Support des Protokolls IMAP/4

In der Version 2.1 sollen

dem zweiten Klick abstei-
gend sortiert. Genauso ver-
hilt es sich beispielsweise
mit dem Autor der Reply-
Adresse oder dem Status der
Nachrichten.

Die Volltextsuche nach

beliebigen Nachrichten er-
leichtert ebenfalls die Arbeit
mit YAM. Erweitert wurden
auch die Filtermoglichkeiten
fur Nachrichten. Die Bedie-

o

=

Ubersichtlich: Jetzt untersuchen Sie den Inhalt lhres Postfa-

ches und entscheiden, was geladen und was geloscht wird

nung ist ebenfalls deutlich
vereinfacht.

Da E-Mails praktisch nur
aus Text bestehen (Attach-
ments sind ja MIME-kodiert
und damit auch Text), lassen
sie sich gut packen. Dazu
wurde in YAM 2.0 nun auch
das Packersystem XPK inte-
griert. Damit lassen jetzt
samtliche Verzeichnisse effi-
zient packen. Sogar das Ver-
schlisseln tiber XPK ist mog-
lich. Damit lassen sich die
Daten vor unerlaubtem Zu-
griff schiitzen.

Im Adrefbuch hat sich
auch einiges getan: So lassen
sich jetzt zu jedem Eintrag
neben Name, Adresse, Tele-
fonnummer auch das Ge-
burtsdatum und ein Bild ein-
fligen. Auf Wunsch erinnert
YAM automatisch daran, dal®
eine Person aus dem Tele-
fonbuch Geburtstag hat.

Das Mailen mit der neuen
Version macht wirklich Spafs
- so sollte ein E-Mail-Pro-
gramm aussehen und sich
bedienen lassen.

Trotzdem ist es noch nicht
perfekt. Oft merkt man dem
Programm noch den Beta-
Status an, doch sollte es
nicht mehr all zu lange dau-
ern, bis YAM 2.0 erscheint.
Autor: Marcel Beck, httpz//www.vam.ch
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Miami ist schon heu-
te beliebt fiir alle In-
ternet-User, weil es
so einfach zu bedie-
nen und so problem-
los in der Nutzung
ist. Die neue Version
wirft schon ihre
Schatten voraus: Wir
haben einen Blick
auf die letzten Beta-
Versionen geworfen.

M von Edgar Conrad

ie Entwicklung im Netz-

werkbereich bleibt
nicht stehen und wird - lei-
der nicht zuletzt auch wegen
Windows NT — durch immer
neuere Protokolle und Auto-
matismen nicht einfacher bei
der Konfiguration.

Holger Kruse hdlt Schritt
mit der aktuellen Entwick-
lung und vergift dabei auch
nicht die Note einiger Benut-
zer, die nur wenig Speicher
haben oder eine Abneigung
gegen die Oberflichen-Bi-
bliothek MUI besitzen. Da-
her kann man die Oberfliche
jetzt beim Starten vollig aus-
schalten (und damit reichlich
Speicher sparen), was vor al-
lem in einem lokalen Netz
sinnvoll ist, oder auch im Be-
trieb von MUI auf GTLayout
umschalten. Eine ClassAct-
Implementation soll noch
folgen. Die GTlayout-Versi-
on ist zwar nicht besonders
hiilbsch gelungen, hat aber
die gleichen Funktionen und
funktioniert tadelos.

Wer viel in lokalen Netzen
mit seinem Amiga arbeitet,
die von Windows-NT-Kisten
dominiert werden, darf er-
freut feststellen, daR Miami
nun  »DHCP« unterstiitzt.
Damit ist der Amiga auch in
Netze einzubinden, in de-
nen quasi alles dynamisch
vergeben wird (Name, IP,
DNS und Gateway). Hinzu
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B TCP/IP-Paket: Miami 3.0

Wenig Speicher: Miami gibt es jetzt auch mit GTLayout-
Outfit. Nicht gerade schin, aber platzsparend.

kommt eine Unterstiitzung
von SOCKS und auch MS-
CHAP via Miami-SSL.

Véllig tiberarbeitet hat Hol-
ger Kruse unter anderem
»Miamilnite, das noch mehr
Méoglichkeiten in Bezug auf
ISDN-Karten und Modems so-
wie alle erdenklichen Netz-
karten bietet. Ein neues »Mia-
miRemind« Ubernimmt die
automatische Warnung bei
langeren Verbindungen und
hat diverse Moglichkeiten auf
sich (auch regelmafig) auf-
merksam zumachen.

Getestet haben wir in der
Redaktion zum Schlufs mit
der Version 2.94f, wobei
aber wochentlich neue Ver-
sionen auf dem Server
http//mwww.nordicglobal.com
zu finden sind. Wer erst in
den letzten Monaten sich fiir
Miami 1.x oder 2.x hat regi-
strieren lassen, kann kosten-
los auf die neue Version upg-
raden. Alle anderen miissen
dafiir 12 Dollar hinblittern
(was sicher zu verschmerzen
ist). Eine Online-Registrie-
rung per Kreditkartennum-
mer (ber eine sichere Ver-
bindung mit Sofort-Key ist
mdoglich. Damit braucht man
nicht einmal mehr auf die
Mail mit dem Schliissel zu
warten.

In Planung ist noch »Miami
Deluxe«, die u.a. mehrere
Netzanbindungen gleichzeitig
ermdglichen soll. Damit ist es
dann méglich, ein per Ether-

net verbundenes Rechnernetz
tber eine Modem-Verbin-
dung mit dem Internet zu ver-
binden. Registrierte Benutzer
von Miami sollen die Deluxe-
Version zu besonderen Kondi-
tionen erhalten kénnen.
Fazit: Schon, dalb es so pa-
tente  Programmierer gibt,
die zeigen, wie ein tech-
nisch leistungsfahiger TCP/
IP-Stack mit einfacher Bedie-
nung sein kann. Besser als
der Windows-Kram: wer da
einen weiteren DNS-Server
eintragt, darf seine Win-
dows-CD rauskramen, aller-
lei Zeug kopieren, neu boo-
ten und »nach wenigen Mi-
nuten« weiterarbeiten. b
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ONLINE

Schmucklos und schein-
bar der Entwicklung
hinterher, zeigte sich
bisher der Web-Browser
AWeb. Doch das ist
Schnee von gestern. Mit
dem neuen Update auf die
Version 3.1 hat das Pro-
gramm viele interessante JavaScript-Programm  Schritt

Neuerungen erfahren. fiir Schritt abarbeiten und
nach Fehlern suchen kann.
Das hat bisher kein anderer

Browser zu bieten.

ner verfligbaren Programm-
version aufwarten. Besonders
nett ist hierbei der JavaScript-
Debugger, mit dem man ein

W von Edgar Conrad

B Web-Browser: AWeb 3.1

Vorbeigezogen

Weniger spektakuldr sind
die eingebauten Mailer und
Newsreader, wobei  der

Newsreader noch als Ersatz
fiir ein vollstindiges Pro-
gramm angesehen werden
kann. Der Mailer eignet sich
lediglich zum Verschicken
von einfachen Mails (nicht

tir Kenner des HTML-

Standards war  AWeb
schon immer ein Geheimtip.
Denn das Programm hilt
sich nahezu sklavisch an den
Standard, ohne dabei gewis-
se Erweiterungen von Micro-
soft und Netscape zu verges-
sen. So hat auch die neuste
Version dazugelernt und be-
herrscht neben neuen Kom-
mandos des HTML-4.0-Stan- L e
dards auch noch Microsoft- | 111 ] e
Spezialititen wie <IFRAME>. h o un kNG

Grofte Neuerung ist die
vollstindige Implementation
von JavaScript in der Version
1.1. Sie entspricht dem Stand
von Netscape 3.0 und ist
auch beim Microsoft Internet
Explorer 4.0 und StarOffice
4.0 zu finden. Netscape 4.0
verwendet bereits JavaScript
1.2 — es findet aber bisher
wenig Anwendung, da man
dann auch die Microsoft-
User ausschliefst. So gesehen
erschlieft Aweb mit seiner
JavaScript-Implementation
ein weites Feld. Zwar ist Ja-
vaScript auch bei IBrowse im
Beta-Stadium, aber bisher
kann nur AWeb damit in ei-

@ NETGUIDE

Ebenfalls neu und wichtig:
Die Unterstiitzung von Mia-
miSSL. SSL steht fiir »Secure
Socket Layer« und ist an
Adressen mit »httpsy/...« zu
erkennen. Das zusitzliche »s«
gibt an, dal® zwischen Brow-
ser und Server eine sichere
Verbindung besteht, die Da-
ten nur verschliisselt und da-
mit sicher tbertragt. Damit ist
AWeb nun auch fiir Internet-
Banking und zum Einkaufen
mit Kreditkarte nutzbar.

AWeb 3.1 beziehen

Das Update von AWeb 3.0b auf AWeb 3.1 gibt es kostenlos auf
der Web-Site von Amitrix: http//www.amitrix.com/aweb.html.

Es setzt die Version 3.0b voraus. Das Update von 3.0 auf 3.0b ist
dort ebenfalls kostenlos erhiltlich. Das GIF- Plugin war zum Test-
zeitpunkt noch nicht erhiltlich, wird aber voraussichtlich auf der
Amitrix-Seite zu finden sein.

| @ REISEN / TRAXIX |Wotters istamisten in Algerien —
Ll o

U'mfangrelch: Die neue AWeb-Version stellt Seiten korrekt
dar und verfiigt iiber einen guten URL-Manager

Einzigartig: Der JavaScript-Debugger hilft beim Testen ein-

abschalten. Mittlerweile wer-
den auch transparente GIFs
richtig skaliert angezeigt.

Weiterhin lassen nun alle
ARexx-Kommandos auch auf.
Tasten legen. Dabei bietet
AWeb etwas (iber 50 Kom-
mandos an, die sich auf alle
Tasten (mit verschiedenen
Qualifiern)  legen lassen.
Wem es gefillt, kann »Pfeil
links« mit »Zurtickgehen auf
die vorherige Seite« belegen.

Niitzlich sind weiterhin
auch die Kleinigkeiten, wie
das automatische Suchen ei-
nes Begriffs mit Hilfe einer
Suchmaschine, den man im
URL-Feld eingibt. AWeb be-
nutzt diese Suche, solange
ein Begriff keinen Doppel-
punkt,  Schrigstrich  oder
Punkt enthdlt. Wer mag, kann
mit der Maus auch Textteile
ausschneiden und per Amiga-
C ins Clipboard kopieren.

Fiir HTML-Tester wichtig:
AWeb kennt nun auch einen
Modus, in dem er keine Fra-
mes anzeigt (um die Nofra-
me-Variante zu testen) und
kann sich auch als Netsca-

=

gebauter Skripts und stellt ein Novum dar

fir den Empfang). Immerhin
kann der Mail-Kundige noch
Extra-Header-Zeilen in die
Mail einbauen, um Kopien
der Mail an sich selbst zur
Archivierung zu verschicken.

Ein bisher grobes Manko
hat der Autor jetzt selbst be-
hoben: Das neue GIF-Plugin
kann animierte GlFs abspie-
len, GIF-Bilder schon wiih-
rend des Ladens in Teilen an-
zeigen und arbeitet recht flott.
Per Option kann man das
progressive  Anzeigen sogar

pe- oder Internet-Explorer
ausgeben. Das hilft, wenn
gewisse Seiten nur dann
funktionieren wollen, wenn
der Web-Browser sich als
»Mozilla« zu erkennen gibt.

Wenn man auferdem in
die Liste der behobenen Feh-
ler und kleinen Verbesserun-
gen hineinschaut (gibt es lei-
der nur fir Beta-Tester), sieht
man schnell, wieviel Verbes-
serungen in der Version 3.1
stecken. Obwohl ich tiglich
viel mit »Netscapes, dem
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»Internet  Explorer«  oder
»Opera« auf PCs zu tun ha-
be, ist AWeb mir immer
noch der liebste Browser,
weil er sich genauer und
besser an den Standard hilt,
weniger Bugs hat, kleiner ist
und viel schneller arbeitet.

Das gilt insbesondere auch
im Vergleich zu Voyager
(letzte freie Beta).

Als nichstes hat sich der
Autor vorgenommen, die
»Cascading Style Sheets,
CSS1« zu implementieren.
Damit sind dann auch auf

dem Amiga dynamische
Web-Seiten maglich. Schade
ist, dalb die Java-Entwicklung
nicht so richtig voran
kommt. Dann gibe es fast
nichts mehr, wo der Amiga
beim Web-Browsen ins Hin-
tertreffen gelangen kénnte,

PREIS/LEISTUNG

DOKUMENTATION

\ ' 10|
Fazit: Hatte AWeb in der FEnIER NG |

Version 3.0b noch einige || HEENE———— 20
Mankos in Bezug auf Amiga- ERTERNE SRAELK '
und PC-Konkurrenz, ist die LEISTUNG

neuste Version eindeutig | NEMEG—_—_—_—_————0 |
Spitze. Probleme wie ani-
mierte  GIFs, eingebauter
Mailer und skalierte Bilder
sind behoben, mit Ja-
vaScript, Tastaturbelegung,
SSL und HTML-4.0-Erweite-
rungen ist der Browser der
Konkurrenz davongeeilt. Ib

10

ML JavaScript 1.1; SSL fiir
sichere Ubertragung;
animierte GIFs; freie
Tastenbelegung

|| @@ englische Dokumentation

Sicherheit im Web: AWeb 3.1 unterstiitzt jetzt auch das
HTTPS-Protokoll fiir Transfers im Internet

Literatur: [1] Edgar Conrad: Aufholjagd,
AMIGA-Magazin 5/97, 5. 22

SchierholzstraBe 33, 30655 Hannover
Tel. 0511-572358, 575087, Fax 0511-572373
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HE

- Hard—
& Software
Sehr geehrte Leser,
wir verabschieden uns hiermit vom Amiga Magazin!!! Bedanken uns fur lhre
Treue. Aktuelle Preise fur den Amiga und PC erhalten sie bei uns am

Telefon, per Fax oder wochentlich aktualisiert im Internet auf:
www.fischer-hs.de. Alles zu Superpreise wie:
Komplettsystem: Komplettsystem: Festplatten
Pentium 166 MHZ MMX,| |Pentium 1l 233 MHZ AT-Bus
20 Fach CD Rom,||MMX, 24 Fach CD Rom, :3 gg ?Bu;"t"m ;?3
Soundkarte, 2 MB| {Soundkarte, 4 MB| ™ SCSI &
Grafikkarte, 201 GB Graﬁkkarte, 2.4 GB 2,1 GB IBM 382,-
Festplatte, Soundkarte,| |[Festplatte, Soundkarte,||4,3 GB IBM 594,-
16 MB Ram, und und und| |32 MB Ram, und und und
fur nur flr nur CDZI:ghl;iage

1 1 49 q = 1 697 5 = und vielés vieles mehr
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VIDEO

Im Bereich Computer und B Grundlagen: Amiga & Video
Video hat der Amiga wei-

terhin die Nase vorn. Kein

anderes System bietet
eine derartige Fiille an
Moglichkeiten beim Ein-
satz als Videocomputer

wie der Amiga. Wir haben

uns genauer angesehen,
warum das so ist, und
welche Anwendungs-
gebiete es gibt.

B von Hartwig Tauber

Die Moglichkeiten, die
sich aus der Kombinati-
on von Video und Computer
ergeben, lassen sich in drei
grole Gruppen einteilen: Be-
titelung und Effekte, Digitali-
sierung und Schnitt. In allen
drei Bereichen kann der Ami-
ga einige interessante Vorzii-
ge bieten, die wir uns in der
Folge ndher ansehen wollen.

M Betitelung

Die Betitelung von Videos,
also die Einblendung von
Texten und Grafiken in den
laufenden Film, ist das am
weitesten verbreitete Einsatz-
gebiet des Amiga im Video-
bereich. Die oft auch als
»Genlockinge  bezeichnete
Methode der effektvollen
Kombination von Video und
Computerbild  erlebte  mit
dem Amiga einen richtigen
Hohenflug. Der Grund, war-
um gerade der Amiga fiir die-
se Anwendung vorziiglich ge-
eignet ist, liegt in seiner Kom-
patibilitit zum Videosignal.
Die Standard-Bildschirmmo-
di, die tiber den 23-poligen
RGB-Ausgang auf den Bild-
schirm ausgegeben werden,
entsprechen exakt den PAL-
beziehungsweise NTSC-Fern-
sehnormen. Damit ist es ohne
grofen technischen Aufwand
moglich, das Amigabild mit
einem Video zu mischen.

10

Was der alles kann!

Wie wichtig diese Kompa-
tibilitdt ist, zeigen die vielen
mifgliickten Versuche, auch
am PC Titellosungen anzu-
bieten. Da moderne VGA-
Karten hohe Auflésungen
und Bildwiederholraten bie-
ten, ist es schwierig, diese
Grafikdarstellung wieder auf
den vergleichsweise »primi-
tiven« PAL-Standard zu kon-
vertieren. Qualititsverluste,
ruckende  Videodarstellun-
gen und flimmernde Titel
sind die Folge. Erst ver-
gleichsweise teure Geriite
kénnen  annidhrend jene
Méglichkeiten  bieten, die
mit Standard-Amigas und
herkommlichen  Genlocks
zur Verftigung stehen.

Der Vorteil des Amiga bei
der Erzeugung der PAL-Signa-
le: Im Gegensatz zu her-
kémmlichen Videogeriiten, er-
zeugt er das Signal digital und
es sind zusitzliche Effekte
maglich. Die Hintergrundfar-
be des Amiga-Bildes l4ft sich
punktgenau abgrenzen bzw.
transparent darstellen. Damit
lassen sich Fonts und Grafiken
sehr exakt vor ein laufendes
Videobild einblenden.

Diese Aufgaben der Mi-
schung (ibernehmen Gen-
locks. Sie verfiigen als Stan-
dard iber je einen Eingang
fur das Video- und Amiga-
Signal. Am Ausgang steht
wahlweise eines der beiden
Eingangssignale oder das
kombinierte Bild zur Verfu-
gung. Neben diesen Grund-
funktionen  bieten  viele
Genlocks noch Zusatz-Op-
tionen. So lassen sich z.B.
die Bildparameter (Hellig-
keit, Kontrast) verindern
oder sie erlauben es, die
Amiga-Darstellung zu inver-
tieren (Schlussellocheffekt).

Zu diesen technisch opti-
malen Voraussetzungen des
Videosignals kommen die
Grafikfahigkeiten des Amiga.
Dabei geht es gerade bei Vi-
deotiteln nicht vorwiegend
um hohe Farbtiefen und
grole Auflésungen, sondern
um die Fihigkeit, Schriften
und Grafiken in hoher Qua-
litdt tber den Bildschirm zu
bewegen, um ruckfreie Titel
zu erzeugen. In diesem Be-
reich hat der Amiga bis heu-
te einen grofen Vorsprung.
Es gibt fiir keinen anderen

Digiprofi: Digitalisierte Bilder lassen sich in Videos weiter-
verwenden und als Grafik im Amiga beliebig bearbeiten

Computer eine so ausgereifte
Palette an Titelprogrammen.
Von einfachen Texttiteln bis
hin zu komplexen Spezialef-
fekten reicht das Angebot
(s. Software-Ubersicht).

M Digitalisierung

Gerade jetzt, wo Farbtin-
tenstrahldrucker immer bes-
sere Ergebnisse bei glinstigen
Preisen liefern, erlebt neben
Digitalkameras auch die Di-
gitalisierung von Einzelbil-
dern aus dem laufenden Vi-
deo heraus eine neue Bliite.
Ein Videodigitizer macht es
moglich, die schonsten Bilder
des eigenen Videos im Com-
puter zu bearbeiten und
anschlieRend als Foto auszu-
drucken. Die besten
»Schnappschiisse« sind  oft
nur auf diese Weise zu errei-
chen, da man mit dem Foto-
apparat nur in seltenen Fillen
genau im richtigen Moment
auf den Ausléser driickt. Aber
auch fur andere Anwendun-
gen erlaubt der Digitizer viele
Varianten, insbesondere in
Kombination mit Genlocks.

Fir den Amiga gibt es zwei
Arten von Videodigitizern:
Die einfache Variante setzt
ein Standbild voraus, das in
drei Durchgiingen (Rot, Griin
und Blau) gelesen wird. Die-
se Gerite sind zwar sehr giin-
stig, kbnnen aber nicht den
notwendigen Komfort bieten.
Besser sind Echtzeit-Digitizer,
die aus dem laufenden Video-
bild heraus Bilder in den
Computer libernehmen. Da-
mit ist ein komfortables und
schnelles Arbeiten méoglich.

Die aufgenommenen Bil-
der lassen sich vielfiltig ein-
setzen. Das beschriebene
Ausdrucken der Schnapp-
schiisse ist dabei nur eine An-
wendung. In  Kombination
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mit einem Genlock kénnen
Sie den Amiga in einen Ef-
fektmischer verwandeln. Da-
zu wird einfach das letzte
Bild der ersten Szene digitali-
siert. Mit diesem laft sich ei-
ne beliebige Animation er-
zeugen, bei der sich die Gra-
fik aus dem Bild bewegt.
Beim Aufzeichnen der zwei-
ten Szene wird nun die Ani-
mation zeitgleich mit dem Vi-
deo gestartet. Das Ergebnis:
Ein Szeneniibergang, bei dem
die vorhergehende Szene ent-
sprechend der Animation aus
dem Bild bewegt wird. Natiir-
lich ist auch der umgekehrte
Weg moglich (Einblendung).

Bei Standardblenden st
diese Vorgehensweise natiir-
lich zu aufwendig. Fiir diese
gibt es auch gitinstige Video-
mischer. Doch Spezialeffekte
wie Blattern, das »Verbren-
nen« des Bildes oder Wind-
und Wellenvarianten sind
auf diese Weise auch ohne
teueres Equipment fir viele
tausende Mark realisierbar.
Das Staunen der Zuschauer
tiber derartige Effekte ist der
Lohn fiir die Miihe.

Einige Echtzeit-Digitizer er-
lauben dariiber hinaus nicht
nur die Aufzeichnung einzel-
ner Bilder. Sie kénnen auch
kurze Sequenzen digitalisie-
ren. Diese eignen sich in der
Regel nicht zur direkten Wei-
terverwendung fiir ein Video
— jedoch fiir Multimediapro-
jekte oder fiir eine Videoda-
tenbank, in der man auch ei-
ne kurze Vorschau der Sze-
nen haben machte.

M Schnitt

Beim Videoschnitt gibt es
zwei unterschiedliche Vari-
anten. Die giinstigen und
hdufiger angewendete be-
steht in der Steuerung der Vi-
deogerate mit Hilfe des Ami-
ga. Dies hat den grollen Vor-
teil, dall der herkémmliche,
analoge Schnitt um die Ge-
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nauigkeit und Flexibilitat des
Computers erweitert wird.
Die herkémmliche Schnitt-
steuerung begniigt sich mit
einem Zuspiel- und einen
Aufnahmerecorder, die vom
Computer gesteuert werden.

Durch Festlegen der Start-
und Endpunkte werden nun
Szenen definiert und in Listen
abgelegt. Die Sequenzen

kann man dabei mit aussage-
kraftigen Namen versehen.
Anschliefend wird aus die-
sen Szenen der fertige Film
zusammengesetzt.

Ist diese

der Videoschnitt  dadurch
stark vereinfacht wird. Da in
der Regel jeder Videorecorder
in irgendeiner Form angesteu-
ert werden kann, laft sich die
bestehende Ausriistung pro-
blemlos weiterverwenden.

Ein grolSer Schritt vorwarts
ist der digitale, nonlineare
Schnitt. Bei diesem wird das
Videomaterial komplett und
in hoher Qualitat digitalisiert
und auf Festplatte gespei-
chert. Der eigentliche Schnitt
pus Effekten, Betitelung und
Endfertigung geschieht voll-

Schnittprofi: Schnittsteuerungen erlauben den komforta-
blen Videoschnitt vom Computer aus

Arbeit erledigt, (ibernimmt
der Amiga automatisch die
zeitaufwendige  Positionie-
rung, die Spulvorgange und
die gesamte Endfertigung.

Je nach Schnittlésung wer-
den diese Standardfunktio-
nen erweitert. So kénnen
mehrere Zuspieler angesteu-
ert, Mischpulte eingebunden
oder die Betitelung automa-
tisch mit der Endfertigung
durchgefiihrt werden. Zu-
sdtzliche Hilfe bieten jene
Produkte, die Einzelbilder
zur Szenenidentifikation di-
gitalisieren oder sogar die
ganze Szene als Vorschause-
quenz einlesen.

Vor allem im Heimbereich
sind diese Schnittlésungen
sehr beliebt, da die Anschaf-
fung dulerst giinstig ist und

stindig am Computer. Der
groBe Vorteil liegt dabei im
Wegfall der Spulzeiten und
in der Unabhingigkeit von
externen Videogerdten.

Vor allem der Wegfall des
zeitaufwendigen Spulens
macht den  nonlinearen
Schnitt interessant. Da der
Film digital auf Festplatte
vorliegt, kann jede beliebige
Position des Videos ohne
Zeitverzogerung angesprun-
gen werden. Das digitale
Format erlaubt dartiber hin-
aus die beliebige Weiterbe-
arbeitung der Filme. Uber-
blendungen, Effekte und Ti-
tel hangen nur noch von den
Fahigkeiten der Software
und von der Rechenleistung
ab, da fur alle diese Aufga-
ben keine externen Gerite

mehr notwendig sind. Sze-
nen lassen sich dementspre-
chend halbbildgenau defi-
nieren und verandern.

Der Grund, warum sich die
»Schone, neue, digitale Welt«
(ein  Videomagazin Anfang
1995) trotz all dieser Vorteile
im  Hobbybereich  nicht
durchsetzen konnte, liegt in
den hohen Hardwareanforde-
rungen. Bewegte Bilder las-
sen sehr schnell extrem hohe
Datenmengen anfallen, mit
denen selbst moderne Com-
puter ihre Probleme haben.

Dabei ist vor allem die
Kontinuierlichkeit, die Vi-
deos veraussetzen ein
Knackpunkt. Wihrend es bei
herkommlichen Daten nicht
auffallt, wenn kurze Unter-
brechungen bei der Ubertra-
gung auftreten, bedeutet das
bei einem Video zumindest
deutlich sichtbare Bildaus-
setzer. Eine Hardwarezusam-
menstellung, die solche Feh-
ler ausschliefit, ist auch heu-
te noch relativ teuer und
ubersteigt in der Regel das
Budget eines Videofilmers.

Fazit: Im Bereich der Beti-
telung ist der Amiga nach
wie vor ungeschlagen. Wer
seine Videos mit hochwerti-
gen Titeltexten und -grafiken
versehen mochte, ist mit ei-
nem Amiga und einem
Genlock immer noch am be-
sten bedient. Kein Titelgene-
rator und kein PC mit Erwei-
terungen kann diese Vielfalt
bieten, wie der Amiga mit
der verfiigharen Software.

Und wer einen Amiga fir
Titel besitzt, sollte ihn auch
gleich um einen Echtzeitdigi-
tizer und unter Umstinden
um eine Schnittsteuerung er-
ganzen. Damit wird der Com-
puter zur zentralen Schaltstel-
le fiir hr Hobby. Die einfache
Bedienbarkeit und die Flexibi-
litat machen den Amiga bis
heute zur ersten Wahl als
Videocomputer. b

11



VIDEO

Erst die richtige Software
macht aus dem Amiga
einen richtigen Video-

Computer. Das Angebot
an entsprechender Soft-
ware ist umfangreich.
Vom Titler iiber Anima-
tionen, Spezialeffekten
bis hin zu 3D-Rendering
reicht die verfiigbare
Palette.

staltungseffekten  versehen.
Dabei wird durchgehend im
24-Bit-Modus gearbeitet, um
héchstmogliche Qualitit si-
cherzustellen.
Spezialfunktionen eroffnen
immer neue Gestaltungs-
méglichkeiten. Insbesondere
die vielfiltig einsetzbare Al-
B von Hartwig Tauber pha-Maske erlaubt Effekte,
m lhnen einen Uber-
blick zu geben, haben
wir uns die wichtigsten Pro-
gramme, die sich fiir den Vi-
deoeinsatz eignen, fiir Sie
angesehen. Dabei beschrin-
ken wir uns auf die wichtig-
sten Vertreter jeder Sparte.
Alle hier vorgestellten Pro-
gramme sind fiir den Amiga
noch erhiltlich und kénnen
bei den grokeren Amiga-
Hindlern bezogen werden.

M Titelsoftware

Im Bereich der Betitelung
fiihrt der »Monument Desi-
gner« (Test in 10/95) unange-
fochten das Feld an. Die pro-
fessionelle Titelsoftware ver-

fuigt tiber alles, was fir die Er-
stellung von Videotiteln not-
wendig ist. Die Schriftgestal-

die sonst nur mit aufwendi-
gen Bildbearbeitungen reali-
sierbar sind. Lichtkegel und

Glanzpunkte sind einfach
durch Mausklick zu definie-
ren und werden im Titel
iiberzeugend dargestellt.

tung ist bis hin zum kleinsten
Detail moglich. Grafiken las-
sen sich beliebig im Titel pla-
zieren und ebenfalls mit Ge-

Shareware als Alternative

Wer nicht gleich viel Geld fiir Titelsoftware augeben mochte, fin-
det auch im Shareware-Bereich eine ganze Reihe von interessan-
ten Programmen fiir den Amiga. Programme wie »Giamby Scroll
NTitler« oder »Video Titler« (Test in Ausgabe 10/95) erlauben das
Erzeugen von vertikal durchlaufenden Titeln. Dabei kann diese
Software kostenlos probiert werden. Gerade fiir den gelegent-
lichen Einsatz sind diese Programme oft vollig ausreichend, bieten
sie doch jene Standardfunktionen, die man fiir herkémmliche
Videotitel benétigt. Wer jedoch seine Videos regelmalig mit Titeln
versieht, stolit schnell an die Grenzen dieser Programme. Dann

ist der Griff zu kommerzieller Software sicherlich lohnenswert.

12

B Softwareiibersicht: Amiga & Video

Grenzenlose Vielfalt

Grafiken konnen als Textu-
ren flir Texte und Farb-
flichen verwendet werden.
Fiir die Ein- und Ausblendef-
fekte stehen alle bekannten
Varianten zur Verfligung.
Aufgrund der aufwendigen
Gestaltungs- und Effektoptio-
nen ist eine Echtzeitberech-
nung der Titelsequenzen nicht

Videotitel, die Bedienung ist jedoch manchmal umstindlich

moglich. Die Titel miissen zu-
erst als Animation berechnet
werden. Dabei kommt das
SSA-Format zum Einsatz, das
eine ruckfreie Wiedergabe
auch bei hohen Farbtiefen ga-
rantiert. Nattirlich  verlangt
diese Spitzenleistung auch
nach einem entsprechend
schnellen  Rechner.  Dafir
wird man mit Titeln belohnt,
die bisher keine andere Soft-
ware generieren kann,

Wer nicht ganz so hohe
Anspriiche stellt, fir den bie-
tet sich »X-DVE 3.00« (Test
in 2/98) als Alternative an.
Dieses Programm erlaubt
ebenfalls die Gestaltung von
Titeln mittels Texten und
Grafiken. Dabei sind alle
wichtigen Funktionen vor-

handen. Bei den Ein- und
Ausblendeffekten greift X-
DVE tief in die Trickkiste.
Die grofte Auswahl st sich
durch das Verdndern ver-
schiedener Parameter noch
erweitern. Eine Besonderheit
stellt die Moglichkeit dar,
nicht nur ganze Titelseiten
mit Effekten zu versehen,
sondern jedem einzelnen
Element des Titels einen Ef-
fekt zuzuordnen.

Um dem Titel eine zusitz-
liche Dynamik zu verleihen,
gibt es »Starfields«, also flie-
gende Sterne, die sich unab-
hangig von den restlichen
Elementen auf den Betrachter
zubewegen oder horizontal
vorbeiziehen. Auch X-DVE
berechnet die Titelsequenz,
bevor diese abgespielt wer-
den kann. Das XFA-Format
sorgt fiir einen reibungslosen
Ablauf der Animationen.
Schmerzlich vermift man bei
X-DVE allerdings, dal® die Ti-
tel nicht direkt in einem WY-
SIWYG-Modus bearbeitet
werden kénnen.

Der Klassiker unter den Ti-
telprogrammen st sicherlich
»Scala« (Test in 1/94). Diese
Multimediasoftware zeichnet
sich durch ihre einfache Be-
dienung und ihre vielfiltigen
Effekte aus. Schriften und
Grafiken werden im Gegen-
satz zu X-DVE gleich so dar-
gestellt, wie sie im Titel aus-
sehen werden. Die Ein- und
Ausblendeffekte werden so-
fort angezeigt, es ist keinerlei
Vorberechnung nétig. Das
bringt allerdings auch mit
sich, daf nur Standard-2D-
Blenden méglich sind. Selbst
bei diesen kommt die Dar-
stellung bei hohen Farbtiefen
ins Rucken.

Wer vorwiegend Texttitel
verwendet und nur von Zeit
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zu Zeit eine Grafik einblen-
det, findet in Scala auch
heute noch eine gute L&-
sung. Insbesondere  bei
langsameren  Amigas st
Scala erstaunlich  schnell
und verlangt nicht nach
hochgeriisteter ~ Hardware.
Auch preislich ist Scala
durchaus interessant, gibt es
die Version »300« doch be-
reits fiir 70 Mark.

M Animationen und

Spezialeffekte

Titel miissen nicht immer
nur Texte sein. Kleine Anima-
tions- und Trickfilmsequen-
zen stellen eine interessante
Alternative dar. Zwar erlau-
ben Programme wie Monu-
ment Titler oder X-DVE be-
reits die Kombination von
Grafik und Text im Titel,
doch beziiglich der grafi-
schen Gestaltung bieten Mal-
programme mehr Freiheiten.

Das wohl bekannteste Mal-
programm fiir den Amiga ist
»Deluxe Paint« (Test in 4/95),
das fast ebenso alt wie der
Computer ist und viel zu des-
sen guten Ruf im Grafikbe-
reich beigetragen hat. Mit der
letzten Version, »D-Paint V
AGA«, prasentiert sich die
Software als ausgereiftes Mal-
programm mit vielfaltigen
Animationsfihigkeiten.

Die Malfunktionen erlau-
ben die Erzeugung von hoch-
wertigen Bildern. Trotzdem ist
die Bedienung so einfach ge-
blieben, daB auch ein Hobby-
Anwender schnell zu scho-

nen Ergebnissen kommt. Mit.

Hilfe der Animatonsfunktio-
nen lassen sich diese Bilder
anschliefend animieren. Da-
bei sind auch pseudo-3D-Be-
wegungen moglich, mit de-
nen sich die Grafiken schein-
bar im Raum bewegen und
drehen lassen. Wer die Gren-
zen von Titelprogrammen
sprengen mochte und selbst
die komplette Gestaltung
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tibernehmen will, ist mit De-
luxe Paint gut bedient.

Ab der Vorstellung der er-
sten Version von »Brilliance«
(Test in 1/95) galt dieses Pro-
gramm als der grole Heraus-
forderer von DPaint. Die
Funktionen sind sehr dhnlich,
unterscheiden sich jedoch oft
im Detail. Bei den Animati-
onsoptionen bietet Brilliance
sogar eine noch grélere
Auswabhl. Allerdings hat Brilli-
ance den letzten Versions-
sprung von Deluxe Paint
nicht mehr mitgemacht, wes-
halb es von der Gesamtlei-
stung her hinter dem Klassi-
ker zuriick bleibt. Wer sich
allerdings mit der Bedienung
von Deluxe Paint nicht an-
freunden kann, sollte einen
Blick auf Brilliance werfen.

In der Kategorie Spezialef-
fekte hat ein Programm weit
tiber den Amiga hinaus fir

s Schnft: franhlm[: 114
Sehen|laden  «»

Feuerwerk, Wind oder Parti-
kel sind nur einige der Varian-
ten. Diese lassen sich dariiber
hinaus durch die Parameter
noch weiter beeinflussen, wo-
durch eine fast unbegrenzte
Palette entsteht.

Die zweite Stirke von
Adorage ist die hohe Qua-
litdt der Animationen. Durch
die Komplexitit miissen die
Uberblendungen vorberech-
net werden. Dazu kommt

das SSA-Format zum Einsatz,

terung um die dritte Dimensi-
on und die fotorealistische
Berechnung der Bilder eroff-
nen sich vollig neue Moglich-
keiten. Titeltexte aus verschie-
denen Materialien kénnen
sich frei durch einen virtuel-
len Raum bewegen. Die
Grenzen sind dabei nur durch
die eigene Fantasie gesetzt.
Doch so schén die 3D-
Animationen auch sind, sie
setzen viel Erfahrung und
Geduld voraus. Wihrend ein

Effektvoll: Das Programm Adorage setzt mit seinen vielfalti-
gen Uberblendeffekten neue MaRstibe

Klassisch: Scala ist der Klassiker unter den Videotitlern fiir
den Amiga und ldBt sich einfach bedienen

Furore gesorgt: »Adorage«
(Test in 11/96). Dabei macht
die Software genaugenom-
men nichts anderes als zwei
Grafiken mit Hilfe eines Effek-
tes zu iberblenden. Doch ge-
nau das ist die Stirke von
Adorage. Keine andere Soft-
ware bietet eine derartige
Vielfalt von ausgekliigelten
Spezialeffekten. Umblittern,

das auch bei bildschirmfiil-
lenden Bewegungen ruckfrei
ablduft. Adorage ist die idea-
le Ergdnzung fur jeden, der
seine Filme mit Effekten ver-
sehen mochte.

M 3D-Rendering

Die Konigsdisziplin auch
im Videobereich ist das 3D-
Rendering. Durch die Erwei-

herkbmmlicher Titel in rela-
tiv kurzer Zeit erstellt ist,
mulfl man fiir einen drei-
dimensional animierten
Schriftzug durchaus einige
Stunden veranschlagen.

Fiir den Amiga gibt es eine
ganze Reihe von Raytracern.
Die bekanntesten: »Real
3D«, »Reflections«, »Maxon
Cinema« oder die Newco-
mer »Raystorme« und »Tor-
nado 3D«. Im tiglichen Vi-
deogebrauch wird man 3D-
Rendering eher selten einset-
zen, doch fiir spezielle An-
lasse kann sich der Aufwand
durchaus lohnen - das Stau-
nen der Betrachter ist gewil.

Diese  Ubersicht  zeigt
deutlich, daB die Auswahl
der Videosoftware fiir den
Amiga noch immer sehr
groB ist. Natiirlich lassen
sich auch einzelne Program-
me miteinander kombinie-
ren. Was die Software-Sparte
betrifft ist der Amiga fiir den
Videoeinsatz bestens aus-
gerlistet! b
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VIDEO

Damit der Amiga als
Videocomputer eingesetzt
werden kann, ist die ent-
sprechende Zusatzhard-
ware notwendig. Sie ist
das Bindeglied zwischen
der Computer- und der
Videowelt. Die folgende
Ubersicht zeigt lhnen,
welche Gerite fiir den
Amiga erhiltlich sind.

Videolabor:
Der VLab-
Digitizer zahlt
zu den besten
Echtzeitge-
raten seiner
W von Hartwig Tauber Klasse
brauchtmarkt zu beobach-
ten. Oft genug kann man auf
diese  Weise ein echtes
Schndppchen machen.

uch wenn die Auswahl

der Videohardware in
den letzten Jahren kleiner
geworden ist, die Professio-
nalitit ist auf jeden Fall ge-
blieben. Noch immer gibt es
fiir den Amiga vor allem im
Bereich der Genlocks Mo-
delle, die fiir kein anderes
Computersystem in dieser
Preis-/Leistungsklasse erhilt-
lich sind. Die in der Folge
vorgestellten  Gerite  sind
grolitenteils noch bei den
grollen  Amiga-Versendern
erhiltlich. Zusitzlich emp-
fiehlt es sich, den Ge-

M Genlocks

Die groRe Stirke des Ami-
ga im Bereich der Videobeti-
telung spiegelt sich auch in
der Auswahl der Genlocks
wieder. Schon vor dem Nie-
dergang des Amiga (iber-
nahm die Minchner Firma
Electronic Design auf diesem
Gebiet die eindeutige Markt-
fithrerschaft. Sie konnte und
kann Genlocks in einer pro-

Niitzliches Zubehor

Videoanwender, die sich intensiv mit Schnitt und Betitelung befas-
sen, sollten zusitzlich zu den Computererweiterungen die An-
schaffung des TBC-Enhancer (Test in Ausgabe 1/95 bzw. 3/97) von
Electronic Design (iberlegen. Dieses Gerit baut die wichtigsten
Teile des Videosignals neu auf und sorgt damit fiir eine Verbesse-
rung bei Videos, inshesondere wenn diese tiber mehrere Genera-
tionen kopiert werden. Da das gerade bei Schnitt und Betitelung
oft der Fall ist, kann der TBC-Enhancer helfen, die auftretenden
Kopierverluste so gering wie moglich zu halten.

Auch schlechte Videos, die instabile Bilder oder verwaschene Far-
ben aufweisen, kénnen zumindest teilweise wieder in den Griff
bekommen werden. Zusatzfunktionen wie Anderungen von Kon-
trast, Helligkeit, Farbe und der drei Farbkomponenten sind sebst-
vertandlich. Natiirlich erfiillt der TBC-Enhancer auch seine eigent-
liche Grundaufgabe: Er kann das Videosignal entsprechend eines
externen Taktes neu aufbauen.

Schiuf mit dem lastigen Umstépseln macht die Videokreuzschie-
ne Gemini. Sie erlaubt das verlustfreie Umschalten von vier (S)-
VHS-Eingdngen auf zwei Ausginge. Der Kabel- und Adaptersalat
im Heimvideostudio hat damit ein Ende.
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Bindeglie

fessionellen Qualitit fiir je-
den Geldbeutel anbieten.
Das Einstiegsmodell Pluto

(Test in 9/97) bietet die
Grundfunktionen, die fiir die
Videobetitelung bendtigt
werden. Die Bildqualitat ist
gut und wer mit VHS-Ceré-
ten arbeitet, erhilt erstklassi-
ge Titel fiir wenig Geld.

Als wahrer Renner ent-
puppte sich das Neptun-
Genlock (Test in 6/94), das
im mittleren Preissegment
angesiedelt ist. Es zeichnet
sich durch hohe Bildqualitit
und einige interessante Zu-
satzfunktionen aus. So sorgt
der eingebaute Video-Enhan-
cer fiir optimale Videos. Far-
be, Helligkeit und Kontrast
kbnnen verandert werden
und zwei exakt bedienbare
Schieberegler erlauben das
unabhingige Faden von
Computer- und Videobild.

Zusitzlich 1dRt sich das
Neptun auch vom Computer
fernsteuern. Eine Betitelungs-
sequenz, die beispielsweise
mit Scala abléuft, kann dabei

automatisch das Ein- und
Ausblenden am Genlock
tibernehmen. Eine weitere

Besonderheit ist der Alpha-
kanal. Mit diesem kann man
halbtransparente Flichen er-
zeugen, wie sie auch im
Fernsehen zum Einsatz kom-
men, um eine Schrift zu un-
terlegen und damit deutli-
cher hervorzuheben. Das

Neptun ist mit Sicherheit das
ideale Genlock fiir jeden
ambitionierten  Videofilmer.
Es vereint hohe Qualitdt mit
einem glinstigen Preis und
bietet alle Funktionen, die
man fir die Betitelung
benotigt.

Das Profi-Gerit der Electro-
nic-Design-Serie trigt den be-
zeichnenden Namen Sirius 11
(Test in 9/95). Es baut auf der
Technik und den Funktionen
des Neptun auf, erweitert die-
se jedoch um einige zusitzli-
che Maéglichkeiten. So ist ein
Audiomischer integriert, mit
dem zwei Stereoeinginge
und ein Mikrofoneingang ab-
gemischt werden kénnen. Be-
titelung und Nachvertonung
erfolgen somit in  einem
Durchgang. Fiir die Feinab-
stimmung ist die getrennte
Regelbarkeit der Rot-, Griin-
und Blautdne des Videobildes
interessant. Damit lassen sich
kleine Farbfehler, wie sie bei
unterschiedlichen  Lichtver-
héltnissen auftreten kdnnen,
sehr einfach entfernen.

Fernseh-Feeling ~ kommt
durch die integrierte Blue-
box-Funktion des Sirius auf.
Anstatt die Hintergrundfarbe
des Computerbildes transpa-
rent darzustellen, 1Rt sich
eine beliebige Farbe des Vi-
deos als durchsichtig definie-
ren. Personen kénnen damit
vor Computergrafiken agie-
ren und es lassen sich dhnli-
che Effekte erzeugen, wie sie
bei der Tagesschau oder
Sportschau zu sehen sind.

M Video-Digitizer

Die Auswahl an Video-Di-
gitizern hat sich in den letzten
Jahren stark eingeschrankt. Im
Handel sind fast ausschlieB-
lich Echtzeit-Digitizer erhalt-
lich, andere Modelle nur
noch im Gebrauchtmarkt.
Leider nur noch vereinzelt zu
kaufen: die V-Lab-Erweiterung
(Test in 2/94) von MacroSy-
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stem. Die Zorro-ll-Steckkarte
ist ein ausgereifter Echzeit-Di-
gitizer, der das Lesen von Bil-
dern aus dem laufenden Vi-
deo heraus erlaubt. Die mit-
gelieferte Software sorgt fiir
einfache Bedienung und fiir
alle wichtigen Bildbearbei-
tungsprogramme gibt es Trei-
ber zum Digitalisieren. Zu-
satzlich ist es moglich, kurze
Sequenzen aufzunehmen und
weiter zu bearbeiten.

Auch fiir die »kleinenc
Amigas ist der Graffiti 24 ge-
eignet. Fir das externe Gerit
ist auch ein PCMCIA-Adap-
ter fir den Amiga 1200 er-
hiltlich. Ebenfalls ein exter-
nes Modell: Digi Tiger II
(Test in 10/90). Wer Gliick
hat, kann unter Umstinden
noch ein VLab Par erwer-
ben. Dieser externe Videodi-
gitizer war lange Zeit das
Referenzmodell und bietet
hohe Qualitit und Leistung.

Mit einigen Besonderhei-
ten kann die FrameMachine
(Test in 2/94) von Electronic
Design aufwarten, die der-
zeit sehr giinstig in Kombi-
nation mit der Grafikerweite-
rung Prism 24 angeboten
wird. Die Zorro-ll-Steckkarte
ist nicht nur ein Echtzeit-Di-
gitizer, sondern zusitzlich
auch ein Effektgerdt. Kon-
trast, Helligkeit und Farbsit-
tigung sowie die einzelnen
Farbkomponenten des anlie-
genden Videos kénnen ver-
andert werden. Mit Hilfe der
Grafikkarte Prism 24 ist so-
gar eine Genlock-Funktion
moglich, indem die Grafik
der Prism 24 vor das Video-
bild eingeblendet wird. Die
mitgelieferte Software bietet
die einzigartige Moglichkeit,
Bilder in bestimmten Zeitab-
stinden lber einen beliebi-
gen Zeitraum hinweg auto-
matisch zu digitalisieren.

Zeitrafferaufnahmen  wer-
den auf diese Weise ohne
grolRen Aufwand moglich.
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Wer die FrameMachine
gemeinsam mit  einem
Genlock einsetzt, bekommt
damit den wahrscheinlich
flexibelsten  Videomischer,
der derzeit erhiltlich ist. Mit
Hilfe dieser Kombination ist
es moglich, zwei Videoquel-
len beim Einsatz von einfar-
bigen Computeranimationen
zu mischen. Dabei ist an al-
len Stellen des Computerbil-
des, an dem die Hinter-
grundfarbe dargestellt wird,
das Video 1 zu sehen, in den
anderen Bereichen das Vi-
deo 2. Aufgrund der vielfilti-
gen  Animationsfihigkeiten
des Amiga erdffnet sich dar-
aus ein grofes Effektspek-
trum. Ein  Adorage-Effekt
kann so zur Videoiiberblen-
dung herangezogen werden.

ot
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M Videoschnitt

Die reine Schnittsteuerung,
bei der ausschlieblich die ex-
ternen Gerdte flir den Schnitt
gesteuert werden, war am
Amiga nie stark vertreten.
Derzeit gibt es im Handel
noch die Scala-Erweiterung
Scala EE-100 (Test in 7/94).
Mit dieser ist es mdglich,
Scala zu einer Schnittsteue-
rung zu erweitern. Video-
schnitt und Betitelung kon-
nen auf diese Weise in einem
Durchgang automatisch erle-
digt werden. Vereinzelt er-
hiltlich sind auch noch die
Produkte A-Cut von Hama
und AmigaCut.

Gute Leistungen bringt die
Schnittsteuerung SuperCut in
der Version 3.0. Sie erlaubt
die Steuerung von Zuspieler

Giinstig:

Mit TBC-light
schonen Sie
lhren Geld-
beutel und
bekommen

Im Abverkauf sind verein-
zelt noch Modelle von Stan-
dard-Digitizern wie zum Bei-
spiel Digi View erhdltlich.
Diese benétigen Standbilder
als Videoquelle. Weiterhin
sollte man darauf achten, dal
fur die Digitalisierung von
Farbbildern in der Regel ein
zusdtzlicher Farbsplitter not-
wendig ist, da die Rot-, Griin-
und Blauténe getrennt einge-
lesen werden. Auch wenn die
Gerite noch so giinstig sind:
Wer ofter eine Grafik digitali-
siert, sollte sich fiir ein Echt-
zeitmodell entscheiden.

Hightech

und Recorder uns stellt somit
eine komfortable, klassische
Schnittsteuerung dar.

Einen grofen Schritt vor-
warts macht man dagegen mit
CAVIN (Test in 5/96). Dieses
Hybrid-System ist von vorne
herein sehr offen und kann
zwei Zuspieler, einen Recor-
der und ein Genlock oder ei-
nen Videomischer steuern.
Dabei werden die Steuerpro-
tokolle . von Heimrecordern
und von professionellen Stu-
diogeriten unterstiitzt.

Der Schnitt erfolgt Hybrid,
das heilst, die Videos werden

bei der Festlegung der Szenen
in geringer Qualitit und
Grole digitalisiert und stehen
als digitale Vorschau in der
Schnittsoftware  zur  Verfi-
gung. Dadurch ist bei der Zu-
sammenstellung des fertigen
Filmes ein dhnliches Arbeiten
wie mit volldigitalen Syste-
men méglich. Erst wenn der
Film im Computer fertigge-
stellt ist, wird das tatséchliche
Video mit Hilfe der Recorder-
steuerung in voller Qualitit
aufgezeichnet. Zusitzlich las-
sen sich Videotitel und Effekte
einbinden und das ange-
schlossene Genlock steuern.
Die Endversion erfolgt dann,
abgesehen von der Audioab-
mischung, vollig automatisch.

Wer gleich den volldigita-
len Schnitt bevorzugt, findet
in der VLab Motion (Test in
7/95) die richtige Losung.
Diese Karte erlaubt die Digi-
talisierung von Video in voll-
er Qualitit auf die Festplatte.
Dort kann der Film dann di-
gital geschnitten und bear-
beitet werden. Danach wird
das fertige Ergebnis wieder
auf Video aufgezeichnet.
Wer allerdings einen solchen
Schritt plant, sollte iberle-
gen, ob er sich nicht gleich
fur ein amigabasiertes, digi-
tales Schnittsystem wie Dra-
Co oder Casablanca ent-
scheidet. Dies vor allem des-
halb, da der digitale Schnitt
hohe Anforderungen stellt
und nur eine optimal aufein-
ander abgestimmte Hard-
ware auch die gewiinschten
Ergebnisse bringt.

Zum Abschluf noch ein
Tip: Oft finden sich die ange-
filhrten Produkte nicht mehr
in den offiziellen Hindler-
Preislisten. Bei einem Anruf
erfahrt man dann trotzdem,
dal noch einige Reststiicke
vorhanden sind. Wenn Sie al-
so auf der Suche nach einem
bestimmten Modell sind, fra-
gen Sie einfach nach. b
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Im digitalen Videoschnitt
haben zwei Amiga-Clones
die Nase vorn: DraCo und

Casablanca gehéren zu
den beliebtesten digitalen

Schnittlosungen. Sie ver-

binden die Vorteile des
Amiga mit einer perfekten
Abstimmung auf die
Videoanwendung.

W von Hartwig Tauber

Vor einigen Jahren be-
schlof die Firma Macro-
System, einen eigenen Video-
computer zu entwicklen.
Grundlage dafiir bildete das
Know-how, das bei der Kon-
zeption der erfolgreichen
Amiga-Erweiterungen Retina
(24-Bit-Grafikkarte) und VLab
Motion (Digitizer) erworben
wurde. Der neue Computer
sollte perfekt auf die Anwen-
dung des digitalen Vi-
deoschnitts abgestimmt sein.
Als Betriebssystem diente,
wie nicht anders zu erwarten,
ein leicht modifiziertes Ami-
ga-DOS. Nach mehr als ei-
nem Jahr intensiver Entwick-
lungsarbeit war es dann so
weit: Der erste DraCo konnte
1995 vom Fliellband rollen.

Inzwischen hat sich diese
digitale Schnittlésung einen
festen Platz im heiBumkampf-
ten Markt erobert. Techni-
sches Herzstiick ist eine spe-
ziell angepalite Version der
VLab Motion, die mit Hilfe ei-
ner Hochleistungsschnittstelle
die Videodaten digital auf die
SCSI-Festplatten schreiben
kann. Die Motion-JPEG-Kom-
pressionsrate ldBt sich dabei
frei wihlen. Zusitzlich kann
der maximale Datentransfer
bestimmt werden, um ein op-
timales Verhiltnis zwischen
Qualitdt und Leistungsfahig-
keit zu erreichen.

Der eigentliche Schnitt er-
folgt mit der Software
»MovieShope, die sich in der

16

B Amiga&Video: Amiga-Verwandte

Erfolgreiche

Fremdganger

aktuellen Version 4 duferst
ausgereift prisentiert. Bisher
ungeschlagen ist die flexible
Behandlung von Szenen und
Szenenlisten. Diese lassen
sich in mehreren Ebenen zu
Gruppen  zusammenfassen,
wodurch auch bei groflen
Projekten die Ubersicht er-
halten bleibt. Aulerst lei-
stungsfahig prdsentiert sich
auch die Timeline, in der die

eigentlichen Szenenmontage
vorgenommen wird. In ei-
nem Projekt konnen beliebig
viele Timelines angelegt und
verwaltet werden, wobei sie
sich auch als eigenstandige
Szenen in eine andere ein
fiigen lassen. In jeder der
Timelines stehen beliebig
viele Video- und Audiospu-
ren zur Verfligung. Diese las-
sen sich mit Hilfe der mitge-
lieferten und optionalen Ef-
fektoperatoren  miteinander
verkniipfen. Die Auswahl der
Operatoren ist grol. Ange-
fangen bei herkémmlichen
Uberblendungen tiber diver-
se Standardeffekte wie Ska-
lieren bis hin zu hochwerti-
gen 3D-Operationen. Da die

einzelnen  Spuren  mittels
»Compose« immer wieder
tiberlagert und zusammenge-
fallt werden konnen, lassen
sich beliebig viele laufende
Videos auf einem einzigen
Bildschirm darstellen.

Wer schnelle Ergebnisse
wiinscht, kann auch eine
einfache Timeline mit zwei
Videospur plus  Effektspur
nutzen. Die Operatoren ste-

DraCo: Der
Hochleistungs-
Amiga fiir den
Video-Profi bietet
vielfiltige
Maoglichkeiten

hen hier zur Verfiigung — die
komplexe »grofe« Timeline
bleibt erspart.

Neben Video- koénnen
auch Audiospuren eingefiigt
werden. Auch hier stehen
vielfiltige Bearbeitungsmog-
lichkeiten zur Verfligung.
Trotzdem ist gerade dieser
Bereich eine der kleinen
Schwachstellen der DraCo-
Software. Abgesehen von der
Lautstirke gibt es keine be-

einflufbaren Parameter.
Wenn man nicht gerade
hauptsachlich ~ Musikvideos

produziert, reichen die gebo-
tenen Funktionen véllig aus.

Die Berechnung der Vi-
deo- und Audioeffekte er-
folgt erfreulich schnell, so

dal sich die Wartezeiten auf
das fertige Video in Grenzen
halten. Der DraCo ist im se-
miprofessionellen  Bereich
bisher konkurrenzlos. Keine
andere Losung kann mit ei-
nem solch guten Preis-Lei-
stungsverhdltnis  aufwarten.
Und wer bereits einen Ami-
ga besitzt, wird sich am Dra-
Co sofort heimisch fiihlen,
da auch dort das gewohnte
Amiga-DOS zum Einsatz
kommt. Ein weiterer Vorteil:
Ein Grofteil der Amiga-An-
wendungssoftware ist auch
am DraCo einsetzbar.
Ebenso erfolgreich wie der
DraCo ist die Titelsoftware
Monument Designer fiir Mo-
vieShop (MDfMS). Diese
Version wurde von proDAD
vollstindig auf den DraCo
und sein digitales Konzept
angepalt. Das Ergebnis: die
wahrscheinlich  professio-
nellste  Betitelungssoftware,
die derzeit plattformiiber-
greifend erhdltlich ist. Der
MDfMS  arbeitet durchge-
hend im 24-Bit-Modus und
blendet in der Arbeitsober-
fliche immer das zugehdorige
Videobild ein. Die Betitelung
kann damit genau an den
Bildinhalt angepalit werden.
Fir die Gestaltung stehen
alle vom Monument Desi-
gner bekannten Funktionen
zur Verfugung. Hochwertige
Schriftgestaltung,  Texturen
und die Einbindung von Gra-
fiken erlauben flexible Titel-
gestaltung. Der wahre Clou
am MDIMS ist jedoch die
Behandlung der Alphamas-
ken. Diese werden fiir Trans-
parenz- oder Glanzeffekte
verwendet. Wihrend bei her-
kémmlichem Genlocks le-
diglich eine Verkniipfung mit
dem einfarbigen Hintergrund
moglich ist, bezieht der
MdfMS  die Maskenberech-
nungen auf das tatsichliche
Videobild. Das Ergebnis lafst
sich  schwer beschreiben,
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doch der Unterschied wird
sofort deutlich sichtbar.

Halbtransparente Fldchen
lassen tatsidchlich den Hin-
tergrund durchscheinen und
bestehen ‘nicht nur aus ei-
nem regelmaligen Pixelmu-
ster. Aber besonders die
Lichteffekte konnen begei-
stern. Glanzpunkte, Sterne
und Lichtkegel »beleuchten«
tatsichlich den Videohinter-
grund und werden so zu ei-
nem Bestandteil des Videos.
Der beim Genlock manch-
mal auftretende Eindruck des
»aufgesetzten« Titels gehort
beim MSIMD endgiiltig der
Vergangenheit an.

Nicht jeder Videofilmer
méchte  unbedingt  einen
Computer fiir digitalen Vi-
deoschnitt bedienen. Das er-
kannte auch MacroSystem
und brachte das erste digitale
Schnittsystem auf den Markt,
das aussieht wie ein Videore-
corder und sich auch so ein-
fach bedienen lilt — Casa-
blanca. Im Inneren des ele-
ganten Gehiuses, das mittels
Fernbedienung gesteuert
wird, arbeitet High-Tech auf

Casablanca: Das Schnittsystem nutzt Amiga-Technologie
und bietet einfache und schnelle Videobearbeitung

stem mit dem Amiga und
dem DraCo gesammelt hat.
Allerdings wurde ein vol-
lig eigenstindiges Betriebs-
system entwickelt, auf das
als einzige Software das
Schnittprogramm  aufsetzt.
Dieses bietet alle Funktio-
nen, die man fiir den digita-
len Videoschnitt benotigt. So
gibt es eine Szenenverwal-
tung ebenso wie eine Timeli-
ne, die die Anordnung der
Szenen erlaubt. Vielfiltige
Effekte sorgen fiir Abwechs-
lung und selbst Videotitel
sind in der Grundausstattung

Vertonen des Films. Casa-
blanca ist der Beweis, dals
digitaler Schnitt nicht unbe-
dingt einen Computer und
das entsprechende Compu-
terwissen voraussetzen mulf.
Durch das gute Preis/Lei-
stungsverhdltnis ist das Gerét
fiir jeden ambitionierten Vi-
deofilmer interessant.
Trotzdem stellt Casablanca
keine »EinbahnstraBe« dar.
Das System ist so konzipiert,
dal die Fahigkeiten software-
seitig - jederzeit erweiterbar
sind. Dazu ist ein Disketten-
laufwerk integriert, mit dem

diese Moglichkeit nutzten,
waren die Video-Profis von
proDAD. Sofort nach Erschei-
nen von Casablanca machten
sie sich an die Arbeit, ihre er-
folgreichen Produkte Adora-
ge und Monument Titler fiir
dieses System umzusetzen.
Adorage ist bereits seit ei-
niger Zeit erhiltlich und er-
weitert die Blendeffekte von
Casablanca um einige spek-
takuldre Varianten. Neu am
Markt ist der Monument Tit-
ler fiir Casablanca. Mit ihm
sind professionelle Titel in
dieselben Qualitit wie am
DraCo schnell und einfach
zu erstellen. Beide Produkte
stellen eine ideale Ergdnzung
zur Casablanca dar und soll-
ten zur »Grundausstattunge
des Gerites gehoren.
Abschlielfend: Macro-
System zeigt eindrucksvoll,
was man mit dem Amiga-
Konzept als Grundlage reali-
sieren kann. Beim digitalen
Videoschnitt kann momen-
tan kein System in dieser
Preisklasse Leistung bieten,
die beim DraCo Standard ist.
Und als Stand-Alone-Geriit

Motorola-Basis. Grundlage: enthalten. Ein eigener Audio-  sich zusatzliche Software ein- ist Casablanca sowieso al-
Know-how, das MacroSy- Teil erlaubt das komfortable spielen lifit. Die ersten, die lein auf weiter Flur. Ib
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Wollen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehtr? Haben Sie Software
anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-MARKT von »Amiga« bietet
allen Computerfans die Gelegenheit, fir nur 5- DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der
Rubrik Ihrer Wahl aufzugeben. Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der
Ausgabe 6 (erscheint am 13.05.98): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis 14. April (Eingangsdalum beim
Verlag) an »Amiga«. Spater eingehende Auftrége werden in der Ausgabe 07 (erscheint am 10. Juni 98)

Private Kleinanzeigen

Biete an: Software

Blitz-Basic 2.1 100.-; CD-32 Spiele:
Wing-Commander + Banshee +
Microcosm + Tower Assault +Deluxe-
Joypad zusammen 70,- DM Guru-Rom
V7 . A2091 40,- DM Tel. 06039/3769

Amiga Spiele fir A500, A600, A1200,
Ninja 2, Jurassic Park, Highway Patrol,
Turtles, Zool und vieles mehr. Reinhard
Panzer, Lonkoppel 3, 22926
Ahrensburg, Tel. 04102/50868

CD 32 100,- Seek & Dest Roy, (AGA),
Lion King, Kick Off 3, House of
Shadows, u.v.a., 4 10,-- DM, Megahits
2,34, 4 5-, Tel. 0821/5429616, A.
Zucker@DeutschePost.de

Capital P. 30,- Hannibal, Roketz, legend
of F. je 10,- DM, diverse Amiga 500-
Spiele je 5,- DM, Amiga 500 70,- DM,
16 Amiga-Games CD’s je 5,- Game
Gear 70,- mit 3 Spielen, Tel.
03528/441809

SchluBverkaut Hard + Software Amiga
1200 HD, Turbokarte 4 MB Multisync
Monitor, Blicher, Hefte A-Magazin, A-
Plus usw. sowie Programme:
Turboprint, Picture-Manager, Organicer
2, Maxon Tools, W-Wordworth 5, Spiele
z.B. Steel Sky, Bing usw. zu verkaufen,
Tel. 07531/73554

FinalWriter 5.06 60,- DM mit
Registrierk. Amiwrite 1.0 15,- DM Larry
3, Aufschw. Ost, Sh. of the Beast 3 alles
original je 15,- DM, Tel. 06 428/1424

Verkaufe altere Softw. und Anwender
Programme. Ruft an: Tel.
0177/2487773

CD’s: Turbocalc5/4/2 100,-/70,-/30,-
DOpus5 70,- Aminet1-22/Set1-5 je 10,-
/30,-  FinalWrit4/Copy2  80,-/40,-
PPaint/DPaint5 je 30.- Refl.4/MaxCine4
je 90,- DynaCut 90,- Photoge/Clarissa
je 100,- viele Spiele XIPaint4 40,-, Tel.
07229/61394, 0172/7232469'

Biete an: Hardware

A2000, 2LW 3,5, HD520 MB,
Umschaltb. 1.3+3.1 Turbo Karte, incl.
Maus, dreitasten opt. Maus, Joysticks,
Monitor 1084S, Directory Opus,
Textverarb. und ca. 100 Originalspiele
zu verk. Tel. 02203/295605 nach 19 Uhr
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Verk. Speichermodule aller Art, z.B.
PS/2-4MB, PS/2-4MB-EDO, PSIZ-
8MB-EDO, ZIPRAM 514400, DRAM
514256, Simms 30polig-1MB. Infos
unter Tel. 09647/91156, Fax -91158
oder E-Mail Meier.Sommerau@T-
Online.de

Verk. A500, 512GB 80,- DM, Platine fir
A500 1MB-ChipRAM 60,- DM, A500
Kick 2,05 2,5MBRAM 180,- DM, versch.
Joysticks je 10,- DM, Méuse je 10,- DM,
ext. DD-Laufwerk 30,- DM, Tel.
09647/91156 E-Mail
Meier.Sommerau@T-Online.de

Amiga 2000 mit  Flickerfixer
(anschlieBbar an jeden VGA-Monitor)
mit Kick-Umschaltpl. 1.3 + 2.0, DM 400;
2 MB Speichererweiterung DM 60,-,
Tel. 08122/14317

Verk. ZIP-RAMS fir A3000, Oktagon
TMS 44400-80 (1MBx4), 100,- DM je
4MB, Tel. 0841/703511 Helmut

A-500 + Tower 2MB Chip, 16 MB Fast
Turbo e-matrix 530-50MMU/FPU Zorro
Il Board HD-W/C 2.1GB, CD-Rom 12
fach SCSI Il Controller, diverses
Zubehor (Software etc.) VB 2500,- DM,
Harald Grein, Windh&userstr. 5, 36329
Romrod/3

Grafikkarte EGS Spectrum (1MB),
Monitor NEC 3D, beides in einwandirei-
em Zustand, Preis jeweils VB 200,- DM,
Tel. 0421/255058

Farbmonitor Microritec M1438 290,-
SCSI Adapter GVP Series Il incl. Guru
ROM V6 175,- DM - MaestroPro incl.
Samplitude 3.0 400,- DM, Tel.
04263/8288

Amiga 1200 im Big Tower v. Eagle mit
1260 Turbokarte 16 MB RAM 800 MB
Festpl. Scan-Doubler CD ROM (iber
1000,- DM Software wie Must Shadow
of 3 Moon fir 1860,- DM, Tel.
04323/3201

Turbo Print + Pictures Manager je 40,-
DM Personal Paint 7.0 30,- DM, p. OS
Release 15,- DM Pelican Press mit
Zusatzdisk. 50 DM Erdkunde Direkt
30,- DM, EPIC Multimedia Lexico 35,-
DM, 02841/59675

Amiga Gold 20 Vollprogramme 20 DM
Adorage + Konrad 100 DM, Animage
100 DM, Data Store + QOrganiser je 20
DM, verschiedene Amiga CD-Rom von
2 DM - 15 DM Super Cut Videoschnitt v.
E-D 150 DM Wordworth 6, 50 DM,
02841/59675
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A4000/040/18BMB/820HD/CV64/2MB+4
xCD+groBe Soft-Sam.: z.B. DPaint 5,
Twist2, C++, Imagine4 Vista3d, WWS5,
IMasterRt, kompl. Aminet u. AMAG CD
+ Spiele + Bicher VHB 2500,- Tel.
03641/440902

A1200 im Micronik-Tower, 2 LW, 12fach
CD-Rom, 1GB Festplatte, Turbok
1230/1V, 16MB-RAM, Drucker, Modem,
Bildschirm + Software, VB 1500,-, Tel.
0211/4849500

AB00 HD40 2 MB RAM Farbmonitor
LC100 Farbdrucker 30 Original Spiele
viel Software und Zubehér, Preis nach
VB, Tel. 03443/232160

A1300Ti, 060/50, 18MB, Cyberv.
64/3D+4MB, Zorro 2,1.6 GB/HD,
BxCDRom, 15"Monitor, 2LW 2AOWATT
Boxen, 28CD’s (C4D/V4, DOpus5.5...)

+ V. Zubhér *VHB 3500,-, Tel.
07641/574476

A1200/030/6MB, Cavin-
Schnittsystem(neu), Y-C Genlock,

Micronic-Tastaturgehéduse alle Preise
Verhandlungssache, Tel.:
035054/25181 Michael

PC-Briickenkarte Vortex 486/50MHz fiir
Amiga 3000/4000 16 MB-RAM,
Monitor-Master, 1& 4MB-Grafikkarte,
Floppy-Controller u. Laufwerk, SCSI-
Contoller. VB 690,- DM, Tel
09724/7888

A3000 18/120 MB, V-lab (S-VHS int.),
GenDVE-10+Amiga DTVM, Scala,
Monument, OS3.1, uvm. FP: 980,- DM,
mit Monitor 1300,-, Tel. 04267/355

Turbokarte A4000 mit 68040/40 MHz +
SCSI 2-Controller 250 DM, RBM-Tower
mit 230 W far A1200 150,- DM, Tel.
03877/68332

A4000/60, Cyberst.60/50, Cyberst.
FAST SCSI Contr. AGA Flickerf. Merlin
Il, Tocca-A, 1,28GB HD, 420MB HD,
VLAB Videodigit. Syquestwechsler 88
MB, 52MB, VB 3000,-, Tel
06202/51461

Verk. folgende Festplatten: Quantum
SCSI LPS-540MB 140,- DM, Fujitsu
SCSI-540 MB 160,- DM, Tel
09647/91156, Fax:-91158, E-Mail
Meier.Sommerau @T-Online.de

Wegen Fehlkauf folgendes abzugeben:
CD32 neu original verpackt 200 DM,
ADTV-Master (Genlock mit Digitizer)
neu, original verpackt 150,- DM, Tel.
09647/91156
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A1200InfinitivTowerHD CD RAMerw.
Tastatur M1438S Moni. Softw. Bdro,
Grafik, Raytr  850,- 1260/50
Turbo+SCSIKit bis 256MB RAM 680,-
A4040HD CD Scand.Softw. 1300,-
A2000 150,-
TurboGVP040/33+SCSI+4MB f. A2000
500,- 4MB GVPRAM 90,-
CanonBJC610 720dpi 290,- Tel.
07229/61394, 0172/7232469

Suche: Software

Suche fir A500 Handelsimulationen,
Strategiespiele, Autorennen im beson-
deren SimCity, Pirates, KaiserPorts of
Call. Zahle gut. Nur Originale! Tel.
0177/2383929

Suche Tauschpartner flir Amiga 500
oder 600. Spiele, schreibt Liste an:
Balac Dalibor, Karlinger Str. 34, 80992
Miinchen, Liste und Antwort 100%ig.

Verschiedenes

CD-Rom 10xPCMCIA 50,- A1200-LW
int. 25,- Netzteil 50,- TurboCalc 4.0 30,-
, Print Studio 30,-, Turbo Print 5.0 25,-,
VOB Speedup-System HD 25,-, CD
75,- neu, unben., Tel. 07361/32742

Geschaftliche
Kleinanzeigen

Schniippchen

A500, 1MB ChipRAM, 2MB FastRAM,
230 MB Festplatte, 2 x Floppy, Netzteil,
Maus, Joysticks, 14“Highscreen
Farbmonitor, Action Replay MK Il
(Freezer + Spieletrainer), 2-fach
Kickstart-Umschaltplatine, div. Zubehér,
iber 140  Originalspiele  von
Ambermoon bis Zool (Neuwert (ber
10.000,-) jede Menge
Komplettlésungen und Lésungshilfen,
komplett fiir sage und schreibe nur DM
590,- anschluBfertig abzugeben. Volle
Funktionsfahigkeit wird garantiert.
Kranefeld Tel. 069/4208212, Fax: -
4208270

ACHTUNG: NEU!!l Alpha Magic Vol. 1
fur Movie Shop (Amiga-DraCo) spekta-
kulare effektvolle animierte Alpha
Blenden auf CD-Rom Tel.
03332/521291
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VIDEO

Am PC hat sich das
AVI-Format fiir Ani-
mationen und spe-
ziell fir Video zum
Quasi-Standard ent-
wickelt. Entspre-
chend oft findet man
AVI-Dateien auf Gra-
fik- und Daten-CD-
ROMs. Wir zeigen
Ihnen, wie Sie diese
Clips auch am Ami-
ga nutzen kdénnen.

W von Hartwig Tauber

ie einfachste Moglich-

keit, AVI-Dateien am
Amiga  abzuspielen, st
das  Shareware-Programm
»CyberAVl«. Dieses ist im
AmiNet und auf unserer
Amiga-CD-ROM  4-98 zu
finden. Die kleine Software
wurde ausschlieRlich fir das
Abspielen von AVI-Anima-
tionen entwickelt.

Die Bedienung ist dulerst
einfach: Wird CyberAVI von
der Workbench aus gestartet,
offnet sich ein Dateirequester,
mit dem die gewiinschte AVI-
Datei ausgewdhlt wird. Beim

B Amiga&Video: AVI-Files am Amiga

»A«miga »V«isualisiert
»l«ntelligent

Start mittels Shell stehen eine
ganze Reihe von Befehlspara-
metern zur Verfligung, die
sich allerdings auch als Fi-
letypes von der Workbench
aus einstellen lassen.

CyberAVI unterstiitzt die
AGA-Grafikmodi des Amiga,
doch seine wirkliche Stirke
kann das Programm erst mit
CyberGrafX ausspielen. Dann
werden die Videos und Ani-
mationen in voller 24-Bit-
Qualitit  abgespielt.  Die
Wiedergabegeschwindigkeit
hangt naturlich von der Re-
chenleistung des Amigas und
der  Leistungsfahigkeit der
Grafikkarte ab. Auf einem
Standard-Amiga  4000/040
mit CyberVision64 wurden
die Dateien flott und ruckfrei
abgespielt. Auch unter AGA-
Bildschirmmodi war das Er-
gebnis zufriedenstellend, al-
lerdings kommt es teilweise
zu Darstellungsfehlern.

Eine gravierende  Ein-
schrainkung von CyberAVI,
die es mit so gut wie allen
Amiga-AVI-Programmen
teilt, ist die fehlende Unter-
stiitzung von Intels Indeo-
Kodierung. Diese wird vor
allem bei Videoclips ver-
wendet. Da Intel eine hohe
Lizenzgebiihr verlangt, rech-
net sich eine Umsetzung fiir
den Amiga scheinbar mo-
mentan nicht.

Bei Tests mit verschiede-
nen Multimedia-CD-ROMs
hat sich CyberAVI bewdhrt.
Nahezu alle Videos (nicht im
Indeo-Format) wurden feh-
lerfrei abgespielt. Ein Tip:
Die Option »NOINDEX« auf
jeden Fall aktivieren, da das
Tool andernfalls auch bei
vielen Animationen, die ei-
gentlich in Ordnung sind, ei-
ne Fehlermeldung ausgibt.

Eine andere Moglichkeit,
AVI-Files am Amiga zu nut-

Was ist AVI?

#AVle steht fiir »Audio Video Interleave« und wurde Anfang der 90er-Jahre erstmals von
Microsoft als Standard im Rahmen des Multimedia-PC-Konzeptes (MPC) definiert. Damals
zwar noch mit bescheidenen Auflésungen (160x120) und Bildraten (15 Bilder/Sekunde), aber
bereits mit der Moglichkeit, Video und Audio zusammenzufiigen und gemeinsam zu spielen.

Die beriihmten »Briefmarken-Videos«, die Amiga-Nutzer nur belicheln konnten, stammen
aus dieser Zeit. Doch mit der stindig schneller werdenden Hardware wurde auch der AVI-
Standard laufend erweitert und verbessert. Heute ist es deshalb moglich, Videos in 5-VHS-
Qualitdt mit Stereoton und den vollen 50 Halbbildern pro Sekunde als AVI abzuspeichern.

Mit dazu beigetragen, da sich AVI zum Quasi-Standard entwickelte, hat sicherlich Micro-
soft. SchlieBlich gehort die Unterstiitzung von AVI-Dateien zur Grundausstattung von Win-
dows 3.1, 95 und NT. Gerade das gleichzeitige Speichern von Ton und Bild, man am Amiga
bisher schmerzlich vermifst, macht AVI fiir Multimedia-Produktionen interessant.

Genaugenommen ist AVI nur ein Uberbegriff fiir verschiedene Kodierungsformate, denn
bei der tatsdchlichen Umsetzung der Audio- und Videokodierung gibt es verschiedene
Standards. Am PC werden diese Varianten in der Regel automatisch von Windows unter-
stiitzt, doch fiir Amiga-Programmierer bedeutet das, dal® jeder neue Kodierungsstandard
nachprogrammiert werden muf.
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zen, besteht darin, diese ein-
fach in ein Amiga-Animati-
onsformat zu konvertieren.
Dazu eignet sich beispiels-
weise das Tool »MainActore.
Mit diesem kénnen AVI-Ani-
mationen eingelesen, einzel-
bildweise  bearbeitet und
anschlielend in einem belie-
bigen Animationsformat aus-
gegeben werden.

Diese Vorgangsweise hat
allerdings zwei Nachteile.
Der grofte ist wahrscheinlich
die eingeschrinkte Unterstit-
zung von AVl — u.a die feh-
lende Unterstiitzung von In-
tel-Indeo. Aber auch bei eini-
gen anderen Dateien, die Cy-
berAVI problemlos verarbei-
tete, verweigerte MainActor
die Konvertierung. Der zwei-
te Nachteil: Fir den Amiga
gibt es bisher kein wirkliches
Standard-Animationsformat,
das auch Audio unterstiitzt.
Deshalb muffl man bei der
Konvertierung auf die Tonun-
termalung verzichten.

Liegt dafiir die Sequenz
erst einmal in einem Amiga-
Format vor, kann sie beliebig
weiterbearbeitet und pro-
blemlos verwendet werden.
Die Abspielgeschwindigkeit
steigt bei kleineren Anima-
tionen ebenfalls merklich an.

Zusammenfassend laRt
sich festhalten, dal® auch am
Amiga gerade mit CyberAVI
die weitverbreiteten AVI-Da-
teien wiedergegeben werden
konnen. Selbst eine Weiter-
verarbeitung mittels MainAc-
tor ist moglich. Der wirklich
problemlose Einsatz, wie
man ihn vom PC her kennt,
scheitert momentan noch an
der mangelnden Direktunter-
sttitzung durch das Betriebs-
system und die fehlende Li-
zenzierung des Intel-Indeo-
Formates. b
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HARDWARE

Einige Amiga-Besitzer ha-
ben zusatzlich auch einen
PC. Aber zwei Rechner
bedeuten auch

jeweils zwei Monitore,
Maduse und Tastaturen.
2SWITCH reduziert das
Zubehor auf dem Schreib-
tisch und schafft Platz.
Wir sagen, ob sich die
Anschaffung lohnt.

M von Jessica Fischer

Auch wenn Sie nicht um
jeden Quadratzentime-
ter lhres Schreibtischs geizen
miissen — 2SWITCH beendet
noch weitere listige Um-
stinde: Werden Amiga und
PC gemeinsam betrieben,
missen beim Wechsel des
Computers Maus und Tasta-
tur am Arbeitsplatz umstand-
lich hin und her geschoben
werden. Da passiert es hdu-
fig, dal zuerst auf der Tasta-
tur des anderen Rechners ge-
tippt wird. Denn ausgerech-
net die befand sich gerade in
Reichweite.
2SWITCH - ein Umschal-
" ter zwischen den zwei Com-
putersystemen Amiga und PC
— wurde von »Feo Elektronik
GmbH« entwickelt. Vom

B Zubehor: 2SWITCH

Intelligenter

Umschalter

Umschalter: Mit wenigen Handgriffen verbinden Sie Amiga
und PC — 2SWITCH sorgt fiir mehr Platz auf dem Tisch

gleichen Team stammt auch
der im vorigen Jahr vorge-
stellte Mausadapter »Topoli-
no«, mit dem ohne zusatzli-
cher Software und Stromver-
sorgung die meisten PC-
Méuse auch am Amiga funk-
tionieren. Wie Topolino
kommt auch 2SWITCH er-
freulicherweise vollkommen
ohne Treibersoftware und zu-
sitzlichem Netzteil aus.

2SWITCH auf einen Blick

& kein externes Netzteil notig

Artikel Siickpreis

2SWITCH 289 Mark
Topolino 49 Mark
Adapter fiir Amiga 1200 35 Mark
Kabelsatz basic 59 Mark
PS/2 Adapter 9 Mark
VGA Adapter 39 Mark

sandkosten.

& Funktioniert unabhéngig vom Betriebssystem

@ garantierte verlustlose Videobandbreite von bis zu 250 MHz

< vollstandige Unterstiitzung von 3-Tasten-Mdusen

© Beide Rechner sind jederzeit unabhéngig voneinander bootbar
© Funktioniert auch bei nur einem eingeschalteten Rechner

& individuelle Belegung der Tastatur filr den Amiga méglich

Alle Preise inklusive der z.Z. giiltigen MwSt. von 15% ohne Ver-
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B Plug and Play

Geeignet ist 2SWITCH fiir
die Kombination eines Amiga
4000/3000/2000/1200 mit ei-
nem PC. Fiir den Amiga 1200
im flachen Tastaturghduse
wird ein Adapter zum An-
schluf des Tastaturkabels mit-
geliefert. Wer sich den Ein-
griff ins Innenleben seines
Amiga 1200 nicht zutraut,
kann sich damit an »Feo
Elektronik GmbH« wenden.
Insgesamt braucht der elek-
tronische  Umschalter nur
sehr wenig Platz. Das Gehiu-
se hat die Grofe und Form
eines herkbmmlichen mecha-
nischen Druckerumschalters
und findet auf oder unter
dem Computertisch Platz.

Beim Anschluf® der Kabel
ist mit Sorgfalt vorzugehen.
Denn hier sind immerhin
neun Verbindungen herzu-
stellen und es kann leicht
ein Kabel zwischen Amiga
und PC verwechselt werden.
Auf die Beschriftung der An-
schliisse am Gehduse von
2SWITCH ist deshalb genau-
estens zu achten. Alle not-

wendigen Kabel und Adapter
konnen  zusammen  mit
2SWITCH von Feo oder ei-
nen anderen Amiga-Fach-
hdandler bezogen werden.
Wer allerdings schon Kabel
hat oder diese lieber beim
»Handler um die Ecke« kau-
fen mochte, kann 2Switch
auch separat kaufen. Der
Maus-Adapter ist allerdings
besonders wichtig. Er wird
an den Maus-Anschlufs des
Amiga angeschlossen. Die
PC-Maus funktioniert da-
nach fiir beide Rechnersyste-
me. Dabei werden -auch
Méause mit drei Tasten so-
wohl fiir Amiga als auch fiir
PC unterstiitzt. Achten Sie
aber darauf, daR fiir den
Amiga auch mit Topolino
nur solche Eingabegerite
funktionieren, die der Amiga
auch unterstiitzt. Zwar hitte
der Mausadapter auch im
Gehduse von  2SWITCH
Platz gefunden, doch Feo
hat aus Kostengriinden dar-
auf verzichtet.

Wer Topolino bereits ge-
kauft hat und sich nun fiir
2SWITCH entscheidet, miilk-
te den Mausadapter quasi
nochmals kaufen. Informa-
tionen zu simtlichen Preisen
finden Sie im Kasten
»2SWITCH auf einen Blick«.

Bei Verwendung einer Gra-
fikkarte im Amiga, brauchen
Sie den mitgelieferten VGA-
Adapter nicht. Das enspre-
chende  Verbindungskabel
wird hier direkt angeschlos-
sen und der VGA-Monitor
kann die Bildschirmmodi der
Grafikkarte richtig anzeigen.
Ohne Amiga-Grafikkarte da-
gegen sollten Sie unbedingt
die technischen Daten des
VGA-Monitors beachten. Als
gemeinsame Tastatur wird
die PC-Tastatur verwendet.
Nach Anschlufl aller Kabel
und ordnungsgemiler Ver-
bindung mit PC und Amiga
funktioniert 2SWITCH sofort.
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M Der erste Kontakt

Der Umschalter bekommt
seine Betriebsspannung vom
jeweiligen Rechner und am
Bildschirm erscheint immer
das Bild' des zuerst einge-
schalteten Rechners. Fiir die-
sen Rechner sind selbstver-
stindlich auch Tastatur und
Maus sofort funktionstiichtig.
2SWITCH funktioniert also
auch dann zuverldssig, wenn
nur einer der beiden Rechner
eingeschaltet ist.

Die Umschaltung zwi-
schen Amiga und PC ge-
schieht durch Druck auf die
Taste mit der Bezeichnung
»Rollen« oder »Scroll« (PC-
Tastatur). Das ist vom Herstel-
ler vorgegeben und konnte in
der uns vorliegenden Version
nicht geandert werden. Wird
diese Taste gemeinsam mit
der Taste »Shift« gedriickt,
schaltet 2SWITCH nur Moni-
tor und Maus um und die Ta-
statur bleibt mit dem anderen
Rechner verbunden. Wird ein
Rechner ausgeschaltet, rea-
giert 2SWITCH auch hierbei
intelligent und schaltet auto-
matisch auf den noch einge-
schalteten Rechner um. Ein
weiterer wichtiger Punkt ist,
dall der Umschalter Maus,
Tastatur und Monitor zusitz-
lich fir den Rechner simu-
liert, der gerade nicht verbun-
den ist. Das ist beispielsweise
fiir Boot- oder Initialisierungs-
vorgdnge wichtig.

Fiir den praktischen Ein-
satz empfiehlt der Hersteller
eine sogenannte »Windows-
Tastatur«. Die hat im Ver-
gleich zur herkémmlichen
PC-Tastatur zusitzliche Ta-
sten, mit denen sich die
Amiga-Tastatur am besten
nachempfinden laft. Trotz-
dem geht auch jede andere
PC-Tastatur mit DIN- oder
PS/2-Anschluf. Um Anpas-
sungen der PC-Tastatur an
die entsprechenden Codes
des Amigas vorzunehmen,
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wird ein entsprechendes
Hilfsprogramm mit dem Na-
men »2SWITCH.EXE« auf
Diskette mitgeliefert. Das
Programm funktioniert aus-
schlieRlich unter dem Be-
triebssystem MS-DOS  und
auf der Seite des PCs. Die

tere Anpassungen sind dann
nur noch ein Kinderspiel.

M Die Praxis

Im praktischen Betrieb in-
teressierte uns vor allem
auch die Beeinflussung der
verldngerten Signalkabel auf

Datei EBearbeiten Suchen Fanster Optionen Hilfe
A1 \DEFAULT.SRC

| F1=H1ilfe

Zeile:l Spalte1l

Tastenbelegung: Die Tasten der PC-Tastatur definieren Sie

einfach im Texteditor des PCs

Zuordnung der Tasten ist
simpel und geschieht in ei-
ner Textdatei. Die kann mit
jedem beliebigen Texteditor
an die eigenen Bedingungen
angepalit werden. Als Hilfe
liegt 2SWITCH ein A4-Blatt
mit den Tastatur-Codes der
PC- und Amiga-Tastatur bei.
Die fertige Tabelle speichert
die Elektronik des Umschal-
ters in einem Speicherbau-
stein und merkt sie sich auch
nach dem Ausschalten. Wei-
tere Anderungen der Tasta-
turbelegung sind jederzeit
nachtraglich zu machen und
der Umschalter kann damit
immer wieder neu program-
miert werden.

Auf der gleichen Diskette
befindet sich die Datei »De-
fault.srce. Sie beinhaltet eine
Tabelle mit vordefinierten Ta-
staturbelegungen. Bei der er-
sten Inbetriebnahme ist der
Umschalter damit bereits pro-
grammiert. Auch wenn Sie ei-
ne andere Tastatur haben,
stimmten die wichtigsten Ta-
sten der PC-Tastatur mit der
Amiga-Tastatur Gberein. Wei-

Funktionen von Tastatur und
Maus oder gar auf die Bild-
qualitit. Hier konnten wir je-
doch keine Beeinflussung
feststellen. Die Beurteilung
der Bildqualitit war jedoch
nur subjektiv moglich. Mels-
mittel standen uns dafir
nicht zur Verfigung. Unsere
Testkonfiguration bestand
aus einem Amiga 4000/040
im Tower mit der Grafikkarte
Cybervision (4 MByte). Als
PC- hatten wir einen 133
MHz getakteten Pentium mit
einer 3D-Grafikkarte. Beide
Rechner waren an einem ge-
meinsamen 17-Zoll-Monitor
angeschlossen. Die maxima-
le Bildschirm-Auflésung bei-
der Systeme war 1024 x 768
bei einer Farbtiefe von 16Bit.

Feo Elektronik GmbH ga-
rantiert fiir seinen Umschalter
eine verlustlose Videoband-
breite von bis zu 250 MHz.
Beim heutigen Stand der
Technik moderner PC-Grafik-
karten geniigt das selbst ge-
hobenen Anspriichen,

Da fur 2SWITCH keine
Treibersoftware  notwendig

ist, ist der Umschalter
gleichzeitig unabhédngig vom
verwendeten Betriebssystem.
So funktioniert er beispiels-
weise auch unter »pOS«
oder »Linuxe,

Weitere Vorteile bietet die
freie Belegung der Tastatur-
Codes. Damit kénnen jeder-
zeit Sondertasten fiir den
Amiga programmiert werden.

Das geht sogar so weit,
dal$ fir mehrere Tasten-Co-
des der Amigatastatur eine
Taste der PC-Tastatur belegt
wird. Damit koénnte dann
beispielsweise ein Makro ge-
startet werden.

Fazit: 2SWITCH ist fiir alle
zu empfehlen, die sowohl
Amiga als auch PC am glei-
chen Platz einsetzen. Der in-
telligente Umschalter schafft
Platz auf dem Computertisch
und nutzt einen sowieso vor-
handenen VGA-Monitor op-
timal aus. Der Betrieb ist oh-
ne zusitzliches Netzteil

moglich. Da keiner der bei-
den Rechner geoffnet wer-
den muf, ist der Anschluf®
unkompliziert . Ib
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SOFTWARE

Eine ausgereifte Daten-
bank fiir den Amiga, mit
der Sie alle lhre privaten
Datenbankanwendungen

und sicher auch viele
kommerzielle Anwendun-
gen realisieren konnen, ist
»Fiasco«. Wir haben das

Programm fiir Sie unter

die Lupe genommen.

B von Candid Bdschen

jasco ist sicher kein
Milerfolg wie der Name
mutmalRen [dBt. Der Pro-

grammierer von Fiasco, Nils
Bandener, bietet zum Ta-
schengeldpreis von 30 Mark
ein ausgereiftes Programm
an, das kommerziellen Lo-
sungen fiir den Amiga in ei-
nigen Bereichen weit (iberle-
gen ist.

Fiasco erlaubt freies Ge-
stalten der (Eingabe-)Maske
Ilhrer Datenbank. Dies ge-
schieht im sog. Masken-Mo-
dus intuitiv mit der Maus
durch Drag&Drop. Die hohe
Anzahl an Feldtypen (s.
Abb.) erlaubt es, jede Daten-
bank individuell zu gestal-
ten. Neben weniger spekta-

'|, Datatypes:

| Datatypes:|

B Shareware: Datenbank

Der Herr der Daten

kuldren Feldtypen wie String
(feste  Ldnge),  VarString
(mehrzeiliger Text), Integer,
Float, Boolean (Checkbox),
Button, Datum und Zeit bie-
tet Fiasco noch Cycle, Slider,
Extern (AmigaOS-Befehl mit
Parameter), Leiste (Trennlei-
ste), Listview und Datatypes
an. Durch den Datatypes-
Feldtyp ist Fiasco in der La-
ge, alles was mit Datatypes
machbar ist, auszufiihren.
Bilder oder Texte werden an-
gezeigt, Klange und Songs
abgespielt usw.

In den Beispieldatenbanken
finden sich einige interessante
Anwendungen - von der ein-
fachen AdreRdatenbank bis
zur Bilderdatenbank - an-
hand derer Sie die Gestaltung
von Masken und Konfigurati-
on von Feldern erlernen kon-
nen. Hintergrundbilder sind
leider nicht maoglich, als
Schriftart kann in der Maske
nur eine  konfigurierbare
Schrift verwendet werden.

Sie kdnnen mit Fiasco ein-
fache Datenbanken erzeu-

)| Fiasco =)

| New || FCBschen | =
ETRET|CTRCT I ===

i
I
{e=

‘AHag-Artikel.fdb |

Templates: Ein mogllches Gesicht von Fiasco — mit den vie-
len Feldtypen definieren Sie leicht Ihr gewiinschtes Layout
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gen oder, wenn Sie das Pro-
gramm und seine Moglich-
keiten besser kennengelernt
haben, auch sehr komplexe
Geflige erstellen. Da die
Masken und Felder auch
nachtriaglich verindert wer-
den kdnnen, kann eine Da-
tenbank erstmal einfach auf-
gebaut und dann kontinuier-
lich verfeinert werden. Das
umwandeln von Feldtypen
von einem in ein anderes
Format ist moglich.

Die Records (ein Record ist
eine »Karteikarte« der Daten-
bank, z. B. ein kompletter
Adreleintrag in einer Adrel’-
datenbank) kann gleichzeitig
in Masken und Listenform an-
gezeigt werden. Wahrend die
Maske jeweils nur einen Re-
cord der Datenbank anzeigt,
sehen Sie in der Liste immer
alle (gefilterten) Records der
Datenbank. Die einzelnen
Felder eines Records werden
in Spalten aufgefiihrt. Wenn
Sie auf einen Record im Li-
stenfenster klicken, wird die-
ser in der (Eingabe-)Maske
angezeigt. Die Breite und Po-
sition der Spalten im Listen-
fenster kann der User mit der
Maus verdndern. Spalten las-
sen sich auch komplett aus-
blenden.

Fiasco besitzt einen
ARexx-Port, tber den man
das Programm komplett fern-

bedienen kann. Komplexe
Abhingigkeiten zwischen
Feldern sind maoglich. Ein

Klick auf ein Button-Feld
kann z.B. den selektierten Re-
cord einer bestimmten Liste
ausfindig machen und davon
abhingig einen bestimmten
Record der Datenbank anzei-
gen oder eine beliebige ande-
re Aktion auslésen. Hier sind
dem Ideenreichtum kaum
Grenzen gesetzt.

Mit der Suchfunktion fin-
den Sie alle Records einer
Datenbank, die die Suchkri-
terien erfiillen. So kann man
auf Gleichheit oder Ahnlich-
keit (Joker, unscharfe Suche)
mit Inhalten bestimmter Fel-
der priifen oder mit Formeln.
Die gefundenen Records
kénnen markiert, sortiert
oder gefiltert werden. Auler-
dem kann auch der Inhalt

AMIGATEST 4%
Fiasco V 2.1 |
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Sehr umfangreiche und
selbst definierbare Funktio-
nen; mehrere Indizes
(auch verschachtelt); dyna-
misches Laden der Re-
cords (speichersparend);
flexible Suchfunktion mit
Joker und unscharfer
Suche; vordefinierte Werte
fur Felder; machtiger
ARexx-Port; flexible
Druck-/Exportfunktion;
Formeln (interne und
selbstdefinierte); Magnet-
gitter und Gruppenbildung
bei Maskenerstellung;
Mailingliste zum Diskutie-
ren und Fragen; umfang-
reiches Handbuch/Online-
Hilfe

B Keine verschiedenen
Schriftarten gleichzeitig
verwendbar;
kein Hintergrundbild;
keine Bilder im Handbuch

* Preis: 30 Mark (Keyfile als EMail)
i 35 Mark (Programmdiskette +
Keyfile per Post)
Anbieter: Nils Bandener. Dekanalsgasse 4,
j 34369 Hofgelsmar, i
ij

email: nlls@d:hoex‘mb LOrg,
nilsb@amigaworld.com
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der gefundenen Felder auto-
matisch auf einen bestimm-
ten Inhalt verdandert werden.
Was hat es mit den For-
meln auf sich? Fiasco hat
viele interne Funktionen, die
Sie in Verbindung mit Fel-
dern, Konstanten (selber zu
definieren) und Operatoren
(+, -, * [, ==, |=, ...) zum Su-
chen, Markieren, Sortieren,
Zihlen oder Filtern verwen-
den kénnen. Wenn Sie z.B.
in einer Mitgliederliste lhres
Amiga-Clubs alle 20-jahri-
gen Mitglieder markieren
wollen, so geschieht dies
durch Markieren mit der
Formel »year(GebDatum)==
197821:0«. Wenn Sie mit der
gleichen Formel zihlen, sagt
lhnen ‘'Fiasco, wieviel Mit-
glieder 20 Jahre alt sind. Fiir
C-Programmierer ist die
Struktur der Formel sicher
ein bekanntes Gebilde.
Fiasco erlaubt es Ilhnen,
beliebig viele Indizes zu de-
finieren. Indizes sind im
Grunde nichts anderes als
Filter, die Sie nach einmali-
ger Definition spiter wieder
aufrufen kénnen. Ein Index
bestimmt, in welcher Rei-
henfolge die Records einer
Datenbank angezeigt wer-
den und ob ein Record iiber-
haupt angezeigt wird. So las-
sen sich fiir lhre Mitgliederli-

Interne Strukturen: Indizes

sorgen fiir Ordnung in der

Datenbank - sie sortieren und filtern

ste mehrere Indizes definie-
ren, von denen einer z.B. die
gesamte Liste alphabetisch
sortiert anzeigt, der nichste
die Liste zur Geburtstagsliste
umsortiert oder alle 20-, 30-,
...-jahrigen alphabetisch
oder z.B. auch nach Ge-
burtsmonat und -jahr sortiert
auflistet. Ein Index kann
auch auf einem anderen In-
dex basieren und nur noch
die durch den ersten Index
iibrigen Records weiterverar-
beiten. Alles klar?

Wir kénnten lhnen noch
viel iiber die Funktionen von
Fiasco erzihlen — doch das
wiirde den Rahmen dieses
Artikels sprengen. Da Fiasco
u.a. im Aminet verfligbar ist,
konnen Sie sich selber ein
Bild machen. Sehr hilfreich

minet befindet. Wenn Sie die
MeetingPearls-IV-CD-ROM
besitzen, kénnen Sie mit Pas-
TeX das Handbuch in bester
Qualitat ausdrucken.

Fazit: Auf der Suche nach
einer Datenbank glaubten wir
nicht daran, auf ein so mich-
tiges  Shareware-Werkzeug
wie Fiasco zu treffen. Fiasco
kann durch seine Leistung
tiberzeugen. Die hohe Flexi-
bilitit, die Fiasco u.a. durch
Indizes, die vielen Feldtypen
und die Definition eigener so-

Expansion: Den Funktionsumfang von Fiasco kénnen Sie
durch Definition eigener Optionen erweitern

ist das 231 Seiten starke
Handbuch (leider ohne Bil-
der), das als AmigaGuide-
und als DVI-Datei (TeX) imA-

wie dem Verwenden vorhan-
dener Funktionen bietet, ist
beeindruckend. Fiasco ist ein
Amiga-Shareware-Juwel. [b

Das Multi-Media-Ereignis im Westen!

Mit Jahr fiir Jahr rund 80.000 Besuchern ist die
HobbyTronic Computerschau die erfolgreichste
Special-Interest-Ausstellung der Branche, zu der
jedermann Zutritt hat.

Mit tiber 200 Ausstellern wendet sich diese junge
und doch &lteste und besucherstarkste Messe ihrer
Art nicht nur an Hobby-Elektroniker, Computer-
Freaks, Funker und Radio-Bastler, sondern auch
an Semi-Profis und Profis.

Neben der Produktprasentation informieren
Computer-Clubs kostenlos (iber PC-Anwen-
dungen und Fragen zum Thema INTERNET.

Messezentrum Westfalenhallen Dorimund

Rheinlanddamm 200- 44139 Dortmund - Telefon: 02 31/12 04-521 u, 525 - Telefax: 02 31/12 04-678 u. 880 - hitp-//www.westfalenhallen.de
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B Verkaufsausstellung mit breitem Angebot

B Multi-Media” mit neuesten Produkten

Sonderschauen:

B Computer-Kunst Von der Entwicklung bis zur
Realisation: Computer-Kiinstler demonstrieren
via GroBprojektion die Entstehung faszinierender
Computer-Kunst.

M Virtuelle Welten Erleben Sie selbst virtuelle
Abenteuer in kiinstlich geschaffenen Raumen. «
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RATGEBER

M Abenteuer »MYST«

Um das Grafik-Adven-
ture »MYST« spielen
zu konnen, braucht
man den Befehl »Set-
Patch« in der Version
43.6. Eine Moglichkeit,
diese Version zu bekommen,
ist das Internet. Unter http://
www.amiga.de/files/Public-
BETA/ kann man sich diesen
Befehl laden.

AuRerdem ist es vorteil-
haft, wenn man in den Tool-
Type-Einstellungen des MY-
AT-Piktogramms  folgendes
Eintrdgt:

WINDOW=NIL:

Damit wird verhindert, dafl%
bei jedem Start des Pro-
gramms ein Standard-Ausga-
befenster am Bildschirm er-
scheint. Allerdings sollte man
diesen Eintrag erst dann vor-
nehmen, wenn MYST korrekt
lduft. In diesem Fenster wer-
den ndamlich eventuelle Feh-
lermeldungen angezeigt.

Fiir mehr Geschwindigkeit
des Spiels eignen sich be-
sonders die Bildschirmmaodi
»Multiscan-Productivity« in
der Auflosung 640 x 480
oder »Hires-Interlaced« in
der Auflésung 640 x 512.
Weitere Tips und Infos zum
Spiel gibt's im Internet unter
der Adresse: http://www.its-
net.com/home/lminer/myst/
oder im Aminet im Verzeich-
nis »game/hint/«.

Stefan Koch/tf

B Amiga-CD - so geht's
Nach dem Start des Navi-
gators der Amiga-CD kann es
vorkommen, dal die Bild-
schirmausgabe fehlt oder nur
ein Teil davon zu sehen ist.
Das liegt daran, dalt der Na-
vigator beim ersten Start au-
tomatisch den bestmdglichen
Bildschirmmodus zur Anzei-
ge sucht und sich das Ergeb-
nis in einer entsprechenden
Datei auf Festplatte merkt.
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Beim  nidchsten  Start
nimmt er dann die Parameter
aus dieser Datei. Wurde nun
in der Konfiguration des Ami-
gas etwas gedndert, kann es
vorkommen, dal diese Ein-
stellungen zur fehlerhaften
Anzeige des Bildschirms
fiihren. So schaffen Sie Abhil-
fe: Im Verzeichnis »SYS:Prefs/
Env-Archive/ AmigaCD« fin-
den Sie die Datei »Naviga-
tore. Sie enthdlt samtliche
Einstellungen des Navigators.
Loschen Sie diese Datei. Die
gleiche Datei befindet sich
aber auch im Verzeichnis
»RAM:ENV/AmigaCD«.  Lo-
schen Sie auch hier die Datei
»Navigatore.

Starten Sie dann den Navi-
gator der Amiga-CD erneut.
Jetzt wird die Oberfliche des
Navigators wieder richtig an-
gezeigt. Thomas Fischer

B Welches Modem ist

das richtige?

Sollen Online-Dienste ge-
nutzt oder Dateien zwischen
zwei Rechnern getauscht
werden, mull der Computer
per Modem mit dem heimi-
schen Telefonanschluls ver-
bunden werden. Hierfiir soll-
ten die Grenzen der seriellen
Schnittstelle  bekannt sein.
StandardmiRig stellt das Mo-
dem namlich die Geschwin-
digkeit auf der Telefonseite
immer auf die Bitrate des
Rechners ein. Aulerdem ist
auch die Ubertragungsrate
der Telefonleitung sowie das
Modem der Gegenstelle fiir
die maximal mégliche Uber-
tragungsleistung verantwort-
lich. Ein superschnelles Mo-
dem nutzt nichts, wenn die
Verbindung zum Modem

viel langsamer ist, als das
Modem iibertragen kénnte.
Die serielle Schnittstelle ei-
nes Amigas mit 68020-Pro-
zessor  schafft problemlos
19200 bps. Schneller geht es
mit einem 68040- oder gar
68060-Prozessor. Hier sind
bis 57600 bps maglich. Die
Ubertragungsrate &Rt sich je-
doch mit einer Schnittstellen-
karte weiter steigern. Dann

B Miami — ohne
Verbindungsabbruch
Einige Internet-Provi-
der sorgen bei ldngerer
Inaktivitit einer Verbin-
dung fir ~ Abbruch.  Mit
»Miami« ist es jedoch mog-
lich, trotz Inaktivitdt eine Ak-
tivitit vorzutiuschen.
Klicken Sie im Fenster von
Miami auf »Interface«, befin-
det sich im unteren Teil der
Bereich »Inaktivitdt«. Der
linke Schalter stellt die Art
der Aktivitit ein. Maoglich
sind »PPP ping« oder »ICMP
pings. PPP ping funktioniert
lediglich bei PPP und nicht
alle Provider akzeptieren das

Kein Abbruch Wihlen Sie das Fenster Interface und stellen
Sie PPP oder ICMP ping und danach das Zeitintervall ein

sind je nach Karte 115.000
bps und mehr maglich.

Die Frage, ob ein PC-Mo-
dem am Amiga funktioniert,

kann schnell beantwortet
werden. Nur interne Mo-
dem-Karten fiir den PC

funktionieren im  Amiga
nicht. Ein externes Modem
dagegen funktioniert immer.
Da hat der PC kein Privileg.
Auch ISDN ist mit dem Ami-
ga moglich. Hier gibt's bei-
spielsweise die ISDN-Blaster
mit neuem Device von
»VMC« oder die ISDN-Ma-
ster von » VMCe«.

Thomas Fischer

als vorgetauschte Aktivitat.
Verwenden Sie (C)SLIP, stel-
len Sie hier ICMP ping ein.
Andernfalls wéhlen Sie zu-
erst PPP ping und nur wenn
lhr  Provider dann immer
noch unterbricht ICMP ping.
Die Zeitdauer aufeinander-
folgender Pings stellen Sie
am rechten Schalter ein.
Trotzdem sollten Sie die
Nutzungsbedingungen lhres
Internet-Providers dabei be-
achten. Denn nicht alle
wiinschen diesen Effekt. Fra-
gen Sie also bei lhren Provi-
der nach, wenn Sie nicht si-
cher sind.  Thomas Fischer
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KURS

Auf anderen Platt-
formen macht die
vielseitige Standard
Template Library
(STL) ihrem Namen
schon lange alle
Ehre. Der Amiga
steht dieser Entwick-
lung zwar etwas
zuriick, aber dank
GNU C muf}
niemand auf dieses
omnipotente Univer-
salwerkzeug verzich-
ten. In unserem Kurs
wollen wir Sie mit
den Moglichkeiten
der Bibliothek naher
bekannt machen.

W von Marcel Bennicke

edes Computerprogramm

mufd Informationen in ir-
gendeiner Weise speichern
und verarbeiten kénnen. In
welcher Form die Daten im
Speicher abgelegt werden,
hangt in erster Linie von den
Anforderungen ab, wie man
spater  darauf  zugreifen
mochte. Wie wir im Verlauf
dieses Kurses sehen werden,
genlgt etwa eine Liste, um
sich mal eben etwas zu mer-
ken, wihrend man schon
tiefer in die Trickkiste greifen
mul, damit Suchoperationen
mit akzeptablem Zeitauf-
wand durchftihrbar sind.

In diesem Kurs werden wir
uns aber nicht mit der spezi-
ellen Implementierung von
ausgefeilten Datenstrukturen
beschaftigen, sondern zeigen,
wie die STL, welche uns eben
diesen Aufwand erspart, in
der Praxis zusammen mit
GNU C angewandt wird. Es
gibt verschiedene kommerzi-
elle und frei verflighare Im-
plementierungen der STL,
wobei GNU C die Version
von Hewlet Packard beiliegt.
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M Praxis: »Standard Template Library« mit GNU C nutzen (Folge 1)

Das Schweizer
Taschenmesser

Schon bevor die STL im
Juli 1994 zum ANSI/ISO-
Standard erhoben wurde,
gab es mehrere vergleichbare
Klassenbibliotheken,  doch
keine von ihnen war dhnlich
leistungsfahig wie die heuti-
ge STL. Sie zeichnet sich vor

die Daten speichern kénnen.
Einen Uberblick gibt »Behal-
terhierarchie«. Den sicheren
Umgang mit Behiltern er-
lernt man am besten, indem
man sich zunéchst anhand
eines Typs die Basisoperatio-
nen aneignet. Danach [aft

Wie bei generischen Klas-
sen in C++ (blich, werden
Instanzen unter Angabe des
Template-Typs erzeugt. Die
Zeile

vector<int> v;

erzeugt also einen leeren
Ganzzahl-Vektor. Eine Stan-
dardoperation ist die Metho-
de »empty«, welche true lie-
fert, falls der Behilter leer
ist. Beispiel:

if (v.empty()) cout <<
"1931'";

l_ Sammlung
Sammlung erster Stufe

sequentiell

Beschreibung

—'E Adapter

stack
queue
priority _queue

first-in-last-out-Speicher (FILO)
first-in-first-out-Speicher (FIFO)
sortierter FIFO-Speicher

keiner
keiner
keiner

vector lineare Speicherung, Einfiigung am Ende wahlfrei
deque lineare Speicherung, Einfligung an beiden Enden wahlfrei
list verkettete Liste, Einfligung an beliebiger Stelle bidirektional

Behilterhierarchie:
set Datenmenge, Einfligen und Suchen sind schnell bidirektional STL beinhaltet die
multiset wie set , ein Eintrag kann mehrfach vorkommen bidirektional _ _
map Abbildung einer Urbildmenge auf eine Bildmenge bidirektional W|Ch[|g5ten Grund-
multimap wie map ein Urbild kann mehrere Bilder besitzen bidirektional

strukturen — nach
dem Baukasten-
prinzip kann man
leicht neue Typen
hinzufiigen

allem durch ihre hohe Flexi-
bilitdat und Effizienz aus.
Wahrend ihre Vorginger oft-
mals auf Vererbung und vir-
tuelle Funktionen angewie-
sen waren, was im allgemei-
nen die Leistung minderte,
kommt STL allein mit dem
massiven Einsatz von C++-
Templates aus. Zudem ist STL
typsicher und kann Samm-
lungen, Algorithmen sowie
Speicherallokation  sauber
voneinander trennen. Da-
durch kénnen Klassen der
STL etwa auch mit den Ami-
ga-spezifischen Memory-
Pools arbeiten, wenn man ei-
ne entsprechende Speicher-
platzverwaltung hinzuftigt.

M Behilter
»Behdlter« ist ein Oberbe-
griff fur alle Klassen der STL,

sich dieses Wissen leicht um
weitere Klassen erweitern.
Jede STL-Sammlung (im
folgenden  synonym  fiir
Behilter) beherrscht zehn

Als weitere Operationen

stehen standardmiRig Erzeu-
gen
(Destruktor) sowie Kopieren

(Konstruktor), Léschen

Grundoperationen, welche
wir uns anhand des einfach-

Kursiibersicht

sten Typs, einem Vektor, an-
schauen wollen.

Ein Vektor ist im Prinzip
ein Array (Feld), wie man es
von C++ kennt. Er besteht
aus einer bestimmten Anzahl
von Objekten gleichen Typs,
welche sich mit Hilfe des Ar-
ray-Operators referenzieren
lassen. Doch im Unterschied
zum gewohnlichen  Array,

ein seine Grofe verdndern
und priift, ob bei einem indi-
zierten Zugriff eventuell der
zuldssige Bereich Utberschrit-
ten wird.

Teil 1: Uberblick und Ein-
leitung, Zeitkomplexitat
von Operationen, Iterato-
ren, Vektoren

Teil 2: sequentielle Behil-
ter: list und deque, Ein/
Ausgabe-lteratoren, Algo-
rithmen 1

Teil 3: assoziative Behal-
ter: set, multiset, map,
kann ein Vektor im nachhin- || Multimap, Funktionsob-
jekte, Algorithmen 2

Teil 4: Strings, Adapter:
stack, queue, priority
queues, Allokatoren
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Eingabe

input _iterator
istream _iterator

Ausgabe

output _iterator
ostream _iterator
back _insert _iterator
front_ insert _iterator
insert _iterator
raw_storage _iterator

| vorwiirts

} forward _iterator

| bidirektional

| bidirectional
reverse.

_iterator

_bidirectional

l wahlfreier Zugriff ]

random_access _iterator

reverse _iterator

Iteratoren:

Die Grafik gibt
einen Uberblick
iiber die Iterator-
typen und die
entsprechenden
Klassen der STL

_iterator

(Kopierkonstruktor) zur Ver-
fugung. Folgende Anweisung
erzeugt einen neuen Vektor
v2, als Kopie von v:

vector <int> v2(v);

Weiterhin sind die Opera-
toren fiir Zuweisung (=), Test
auf Gleichheit (==) und Ver-
gleich (<) definiert. Die Ope-
ration »vl < v2« liefert true,
falls v1 alphabetisch vor v2
einzuordnen ist. Das bedeu-

tet, es werden nacheinander
paarweise die Elemente von
vl und v2 miteinander ver-
glichen bis zwei unter-
schiedliche Elemente er-
reicht wurden.

An dieser Position wird
nun das Element aus v mit
dem aus v2 mit Hilfe des
vkleiner als« — Operators
verglichen und das Ergebnis
zurtickgeliefert. Die STL be-
inhaltet im (ibrigen Templa-

te-Funktionen, welche alle
anderen Vergleichsoperatio-
nen l=, <=, >=, > nur mit ==
und < definieren (man iiber-
lege sich, wie).

Daher ist es ausreichend,
fiir eine bestimmte Klasse
die Operatoren < und == zu
definieren — alle anderen
werden dann automatisch
geliefert.

SchlieBlich  besitzt
Sammlung die

jede
Methode

»swape«, welche den kom-
pletten Inhalt zweier Vekto-
ren miteinander vertauscht
(Aufwand von O(1)).

Listing 1 demonstriert die
Verwendung aller Standardo-
perationen. Im Beispiel wird
zusitzlich von der Vektor-
Methode »push_back« Ge-
brauch gemacht, welche ein
neues Element an das Ende
des Vektors anfiigt.

In unserem Beispielpro-
gramm wurden stillschwei-
gend einige Eingenschaften
des Template-Typs »int« vor-
ausgesetzt. Fiir alle Typen,
die Sie in einem Behilter
von STL speichern mochten,
missen zumindest ein Ko-
pierkonstruktor sowie der
Zuweisungsoperator »opera-
tor=« definiert sein (flir »int«
ist das in C++ standard-
malig der Fall).

Falls Sie Behilter sortieren
und vergleichen mochten,
werden dartiber hinaus fir
diese Aufgabe die Operato-
ren == und < bendtigt.

Vektoroperationen

In der Beschreibung der Operationen wird haufig auf einen
von zwei lteratoren i und j umschlossenen Bereich Bezug
genommen. Die Notation [i,j) beschreibt die Elemente einer
Sammlung im Bereich einschlieflich der Position von i bis
eine Position vor j. Wenn v ein Behiilter ist, bezieht sich
[v.begin(), v.end()) also auf den gesamten Inhalt. Ein »T«
steht fiir den Elementtyp des Vektors. Der Typ »size_type«
wird immer dann verwendet, wenn man eine Anzahl von
Elementen ausdriicken méchte. Abhéngig von der STL-Im-
plementierung kann er etwa als »int« oder »long int« dekla-
riert sein.

vector(size_type n)

(Konstruktor) erzeugt einen Vektor mit n Elementen.
vector(size_type n, const T& val)

(Konstruktor) erzeugt einen Vektor, der n mal den Wert von
val enthiilt.
vector (const T* a, const T* b)

(Konstruktor) erzeugt einen Vektor, in den die Elemente des
Bereichs (a,b) aus einem Array kopiert werden.
T& back()/T& £ront()

Liefert eine Referenz auf das erste/letzte Element.
void push back(const T& val)

Fiigt das Element val am Ende des Vektors hinzu.
void pop_back()

Verwirft das letzte Element und ruft dessen Destruktor auf.
T& operator [] (int i)

Liefert eine Referenz auf das i-te Element beginnend bei Null.
void erase(iterator p)

void erase(iterator first, iterator last)

Loscht ein Element beziehungsweise einen Bereich von Ele-
menten.

iterator insert(interator i, const T& val)

Fiigt val an der Position i ein und liefert einen Iterator, der
auf die Position des neuen Elements gerichtet ist.
void insert(iterator i, size_type n, const T& val)

Fiigt n Kopien von val beginnend bei Position i ein.
void insert(iterator i, const T* first, const T* last)

Fiigt Kopien der Elemente von [first,/ast) beginnend bei i in
den Vektor ein.
size type capacity() const

Gibt die Anzahl von Elementen zuriick, die ohne Speicher-
neuanforderung im Vektor abgelegt werden kénnen.
void reserve(size_type n)

Belegt intern Speicher flir n Elemente.
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Zeitkomplexitit

Beim Entwurf von Datenstrukturen und darauf operierenden
Algorithmen kommt es darauf an, eine moglichst gute Lo-
sung zu finden. Nur wie stellt man fest, »wie gut« ein Algo-
rithmus ist? In der Informatik hat sich dazu das Grof-Oh-
Kalkil als sehr ntitzlich erwiesen. Dieses formale Maodell
abstrahiert von allen externen Gegebenheiten, wie etwa auf
welchem Rechner ein Algorithmus lduft, auf welcher Art
Daten er arbeitet usw. Einzig interessant ist, wie sich sein
Zeitverhalten bei steigender GroRe der Eingabedaten ent-
wickelt. Das GroB-Oh-Kalkiil gibt eine obere Schranke fiir
den maximal erforderlichen Aufwand an, den eine Opera-
tion erfordert.

Beispiel: In einer Liste werden ungeordnet Ganzzahlen er-
fal’t. Die Anzahl n der gespeicherten Zahlen sei die Groke
der Eingabedaten. Um das kleinste Element zu finden, miis-
sen im schlechtesten Fall alle Eintrige tiberpriift werden. Das
ergibt also n Vergleiche. Man schreibt daftir: Die Suche nach
dem kleinsten Element hat eine Zeitkomplexitit von Ofn).
Verdoppelt sich die GroRe der Liste, so werden auch doppelt

Im zweiten Fall werden Elemente stets in aufsteigender Rei-
henfolge eingefiigt. Um das kleinste Element zu bestimmen,
wird nur ein Zugriff benétigt, da der gesuchte Eintrag ja stets
am Anfang steht. Auch bei doppelter Eingabegrofie wird nur
ein Zugriff notig sein. Die Zeitkomplexitét ist konstant, man
schreibt O(7). Gleichermalen gibt es Beispiele, bei denen,
bei n-facher Grole der Eingabedaten, der n<+>2<p>-fache
(quadratisch) oder auch log(n)-fache (logarithmisch) Auf-
wand zu betreiben ist.

Wichtig bei der Betrachtung ist die Funktionenklasse, in
welche ein Algorithmus fillt. Also konstant O(1), logarith-
misch O(log(n)), linear O(n), quadratisch O(n?), kubisch
O(n?) oder gar exponentiell O21).

Im GroR-Oh-Kalkiil ist die »Grofe eines Schrittes« ebenfalls
uninteressant. Das bedeutet, O(7) ist gleichzusetzen mit
0(10%) und O(50*n?) ist gleich O(0.03*n2), weil: der Auf-
wand bleibt konstant beziehungsweise entwickelt sich qua-
dratisch mit der Gréfe der Eingabedaten unabhéngig von
einem vorangestellten konstanten Faktor (man kann sich
106 kleine Schritte auch einfach als einen groRen Schritt

so viele Vergleiche nétig sein. Der Aufwand steigt /inear.

vorstellen).

SchlieBlich ist in einigen Fal-
len ein Standardkonstruktor
zur Ausfiihrung erforderlich.

M Iteratoren

Behilter zu erzeugen und
zu fullen ist die ein Seite der
Medaille, aber selbstver-
standlich méchte man ihren
aktuellen Inhalt auch wieder
auslesen konnen. Wie be-
reits gezeigt, funktioniert das
bei Vektoren mit Hilfe des
Array-Operators, nicht je-
doch bei den anderen
Sammlungen. STL stellt zu
diesem Zweck ein allgemei-
neres Werkzeug, die Iterato-
ren zur Verfligung. Ein Itera-
tor stellt im Grunde einen
Zeiger auf ein Element einer
Sammlung dar. In Analogie
zu gewohnlichen Zeigern in
C++, die sich innerhalb ei-
nes Arrays bewegen lassen,
kann man mit Hilfe von Ite-
ratoren Sammlungen ele-
mentweise  durchschreiten.
Manche Iteratortypen kén-
nen sogar tber mehrere Ein-
trage hinweg springen. In
STL gibt es fiinf unterschied-
lich leistungsfihige Iterator-
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typen, wobei jede Samm-
lung nur mit einem bestimm-
ten Typ umgehen kann. Ein
Uberblick gibt Ihnen die
Grafik Iteratoren.

Eingabe- und Ausgabeite-
ratoren gestatten, einzelne
Elemente einer Sammlung
zu lesen oder zu beschrei-
ben. Beide Typen kombiniert
ergeben den Vorwairtsiterator
(kann Lesen und Schreiben).
Entsprechend [dRt sich ein
bidirektionaler Iterator
satzlich  zuriick bewegen.
Keiner dieser Typen kann je-
doch in einem Schritt iber
mehrere  Behilterelemente
springen. Diese Eigenschaft
ist den Iteratoren mit wahl-
freiem Zugriff vorbehalten.

Wie man leicht einsieht,
wird die Leistungsfihigkeit
eines Behilters durch seinen
Iteratortyp bestimmt. Ande-
rerseits gestattet die interne
Struktur einer STL-Sammlung
in den wenigsten Fillen Ite-
ratoren mit wahlfreiem Zu-

ZU-

griff. Daflir wird man aber

an anderer Stelle mit ent-
sprechend schnellen Opera-
tionen belohnt. So besitzt je-

der Behétertyp individuelle
Charakteristika, die ihn fiir
einen bestimmten Zweck
pradestinieren. Bei der Be-
nutzung der STL-Klassen ist
es daher dullerst wichtig,
den richtigen Behilter zur
Losung eines Problems aus-
zuwdhlen.

Beispiel: In einen Vektor
werden fortlaufend Elemente
eingefiigt. Zu einem spiteren
Zeitpunkt mochte man nur
an aktuellen Inhalt ausgeben
kénnen, ein direkter Zugriff
per Index auf einzelne ent-
haltene Objekte ist nicht
notwendig. Fiir diese An-
wendung eignet sich eine Li-
ste weit besser, weil das Ein-
fiigen neuer Elemente stets
in  O(1) erfolgen kann,
wdhrend beim Vektor ein
Aufwand von O(n) nétig ist.
Beide Typen unterstiitzen
das elementweise Durchque-
ren aber in gleichem Mafe.
Nach soviel Theorie wenden
wir uns nun der Praxis zu.

M Behilter in der Praxis
Jede Behilterklasse enthalt
eine Reihe von 6ffentlich zu-

ganglichen  Typdefinitionen,
darunter auch den Iteratortyp.
Bei der Deklaration eines Ite-
rators greift man gewohnlich
darauf zuriick. Die Zeile

vector<int>::iterator i

deklariert also einen lterator i,
der durch einen Ganzzahl-
vektor laufen kann. Bevor er
jedoch einsatzbereit ist, muf®
er auf ein Element positioniert
werden. Wenn v ein Ganz-
zahlvektor ist, dann setzt

i=v.begin():

den lterator j auf das erste
Element von v. Der Aufruf

i=v.end();

positioniert i dagegen direkt
hinter das letzte Element. Ei-
nen leeren Behilter erkennt
man daran, dall »begin{)«
und »end()« einen Iterator lie-
fern, der auf das gleiche Ele-
ment verweist (Iteratoren sind
vergleichbar).

Nach der Initialisierung laft
sich i wie ein gewdhnlicher
Zeiger dereferenzieren. Die
Anweisungen

i=v.begin(); k=*i;
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Standardoperationen

vector()

vector (const vector<T>& v)

von v.
~vector()

bool empty() const

size_type max size() const

ab).
size type size() const

als vist.

void swap (vector<T>& V)

(Konstruktor) erzeugt ein leeres Behilter-Objekt.

(Kopierkonstruktor) erzeugt einen neuen Behilter als Kopie

(Destruktor) loscht ein Behilter-Objekt und ruft fiir alle
noch enthaltenen Elemente den Destruktor auf.

Liefert true, falls der Behalter leer ist.

Liefert maximale Anzahl von Eintrigen, die ein Behalter
aufnehmen kann (hdngt vom verfiighbaren Speicherplatz

Gibt die tatsachliche Anzahl enthaltener Eintrige zuriick.
bool operator == (const vector<T>& v) const

Liefert true, falls der Vektor die gleichen Elemente in der
gleichen Reihenfolge wie v enthalt.

bool operator < (const vector<T>& v) const

Gibt true zurtick, wenn der Vektor alphabetisch kleiner

vector<T»>& operator = (const vector<T>& V)
Ersetzt den Inhalt des Vektors durch den von v.

Vertauscht den Inhalt des Vektors mit dem von v.

bewirken, daR k den Wert
des ersten Elements im
Behilter v erhilt. Selbstver-
standlich darf man Iteratoren
nur dereferenzieren, wenn
sie sich an einer giiltigen Po-
sition innerhalb der Samm-
lung befinden.

Anderenfalls kann abhdn-
gig von der STL-Implemen-
tierung eine  Ausnahme
»out_of_range« ausgeldst
werden. Wegen eines be-
kannten Bugs von GNU C
verzichtet die Amigaversion
jedoch darauf.

Wie bereits erwihnt, kon-
nen lteratoren  Behdlter
durchschreiten. Fiir Vorwirts-
iteratoren ist dazu der Ope-
rator »++« jeweils in seiner
Postfix- und Prifixversion de-
finiert. Beide Operatoren ver-
halten sich wie ++ in Zusam-
menhang mit gewdhnlichen
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Zeigern. Die Anweisung (i
und j seien Iteratoren)

J = i++;

bewegt i zundchst ein Ele-
ment vorwirts und kopiert
anschliefend i nach j, so dals
beide Iteratoren auf das glei-
che Element zeigen. Die Zeile

J = ++i;

kopiert
nach j und riickt i danach ei-
ne Position weiter. Wie Sie
sicher bereits vermuten, gilt
das eben Gesagte gleicher-
malen fiir den Operator »—«,
welchen aber nur bidirektio-
nale lteratoren definieren.
Beachten Sie, daB alle
Behilter erster Stufe die Ite-
ratortechnik unterstiitzen. Es
ist kein Zufall, dal® Iteratoren
vollig analog zu gewdhnli-
chen Zeigern funktionieren.

hingegen zuerst |

Wie wir noch sehen werden,
kann man sich diese Eigen-
schaft hdufig zunutze ma-
chen, etwa um STL-Algorith-
men auf Arrays loszulassen
oder STL-Behilter zu fiillen.
Noch ein Wort zu den Itera-
toren mit wahlfreiem Zugriff:
Nur fiir diesen Typ sind ne-
ben /= und == auch die Ver-
gleichsoperatoren <, <=, >,
>= definiert. Dadurch kann
man direkt feststellen, wel-
cher von zwei Iteratoren
weiter vorn in der Sammlung
positioniert ist, indem man
schlicht und einfach beide
miteinander vergleicht.
i = v.begin();
j=v.end();
if (i<j) cout << "i vor
i

Sammlungen, die sich in
beiden Richtungen durch-
queren lassen, besitzen zu-
sdatzlich einen Rickwirtsite-
rator. Sein Typ ist in
vector<int>::reverse_ite-
rator
definiert. Den Initialwert fiir
so einen Typ liefern die Me-
thoden rbegin() (Position des
letzten Elements) und rend()
(Position vor dem ersten Ele-
ment). Die Bedeutungen von
s++¢ und »—e« sind zudem
vertauscht. In Listing 2 wird
ein Ruckwartsiterator ver-
wendet, um den Inhalt eines
Vektors in umgekehrter Rei-

henfolge in einen anderen
zu Ubertragen.

SchlieRlich existiert parallel
zu jedem lterator eines
Behilters der Typ »const_ite-
rator«. Man benétigt ihn im-
mer dann, wenn das zugrun-
deliegende Behilterobjekt et-
wa bei einer Parameteriiber-
gabe an eine Methode als
»conste deklariert wurde und
daher nicht modifiziert wer-
den kann. Alle Aufrufe von
begin() und end() liefern dann
einen konstanten Iterator. Der
Ausgabeoperator in Listing 2
benutzt diese Technik.

M Vektoren

Zum Abschluff der ersten
Kursetappe wollen wir noch
den Vektor etwas genauer
unter die Lupe nehmen. Wie
bereits erwihnt, . ist dieser
Behiltertyp einem normalen
Array weitestgehend dhn-
lich, mit dem Unterschied,
dall Vektoren ihre Grole dy-
namisch verdndern kénnen.

Uberlicherweise verwaltet
eine  STL-Implementierung
die Elemente eines Vektorob-
jektes in einem zusammen-
hdangenden Speicherbereich,
um den direkten indizierten
Zugriff bestmoglich zu unter-
stiitzen. Reicht der bisher
belegte Platz nicht mehr aus,
um neue Elemente aufzu-
nehmen, wird der gesamte

Voraussetzungen

»Borland C« iibersetzen.

Da es in der Natur der Sache liegt, daB STL auf den objekt-
orientierten Eigenschaften von C++, dessen Template-Me-
chanismus sowie dem Uberladen von Operatoren aufsetzt,
sollten Sie recht gute Kenntnisse in C++ mitbringen.

Es wird vorausgesetzt, dal Sie einen STL-fihigen Compiler
fiir C++ auf threm System installiert haben und damit um-
gehen kénnen. Fiir den Amiga kommt dazu allein GNU C
in Betracht. Zur Installation und Bedienung kénnen Sie
auch in [1] nachlesen (fiir GNU C werden mindestens 8
MByte Speicher sowie ca. 25 MByte freier Festplattenplatz
bendtigt). Da STL plattformunabhéngig ist, lassen sich alle
Beispielprogramme aber auch auf einem PC etwa mit
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Inhalt des Behilters in einen
neuen, grofberen Speicherbe-
reich kopiert. Der Speicher
wird dabei in Einheiten allo-
kiert, deren GrolRe der Sei-
tengrole der zugrundelie-
genden Maschine entspricht
(virtueller Speicher). Vekto-
ren unterstiitzen Iteratoren
mit wahlfreiem Zugriff.

Aus diesem internen Auf-
bau ergibt sich, dal die
Operationen Einfligen und
Loschen meist nur mit linea-
rem Aufwand O(n) durch-
fihrbar sind. Lediglich am
Ende eines Vektors kann
man mit besserer Leistung
rechnen. Verweisen zum
Zeitpunkt des Einfligens oder
Loéschens Iteratoren auf ein
Vektorobjekt, sind diese
anschliefend ungtiltig und
miissen neu initialisiert wer-
den. Das Zeitverhalten ist in
beiden Fillen  glinstiger,
wenn man mehrere Elemen-
te auf einmal bearbeitet statt
jedes fiir sich. Wie das funk-
tioniert, werden wir gleich
sehen. Vektoren sollten im-
mer dann verwendet wer-
den, wenn ein schneller
wabhlfreier Zugriff notig ist,
gleichzeitig aber nur selten
Elemente eingefligt werden.
Ist letzteres unvermeidbar,
eigenen sich die Typen »de-
quex oder »list« wahrschein-
lich besser.

Die Vektorklasse besitzt
vier Konstruktoren. Der Stan-
dardkonstruktor erzeugt ei-
nen Vektor der GrélRe Null.
Optional kann man in einer
zweiten Variante die An-
fangsgrofe des Vektors be-
stimmen.

vector<int> vl // GriéfRe 0
vector<int> v2(5) //
Gréfe 5

Jedes neue Element wird
dann durch seinen Standard-
konstuktor erzeugt, welcher
damit den Initialinhalt des
Vektors festlegt. Ubergibt
man dem Konstruktor einen
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weiteren Wert vom Element-
typ, wird der Vektor mit die-
sem Wert gefiillt.
vector<int> v3(5,100) //
enthit 5 mal 100

Im tbrigen speichern alle
STL-Behilter immer Kopien
der ihr tibergebenen Werte.
Vorsicht ist nur geboten,
wenn man Zeiger in eine
Sammlung einfiigt, da dann
lediglich der Zeiger kopiert

push_back(), pop_back(), mit
welchen man auf die Enden
eines Vektors zugreifen kann
(s. »Vektoroperationen«). Et-
was subtiler ist die Opera-
tion insert(). In Anlehnung an
die Konstruktortypen existie-
ren verschiedenen Varianten,
die ein einzelnes Element,
eine Anzahl gleicher Ele-
mente oder einen Bereich
von Eintrdgen eines anderen

wird, nicht der Inhalt, auf Behilters in einen Vektor

Iteratoroperationen

alle Typen

i Inkrementiert i und liefert Verweis auf i selbst

i++ Inkrementiert i und liefert vorherigen Wert von i.

Eingabeiteratoren

i Liefert einen nur lesbaren Verweis auf das
Element unter /.

i==] Gibt true zuriick, wenn i und j auf das gleiche
Element verweisen.

il=j Gibt true zuriick, wenn j und j auf verschiedene
Elemente zeigen.

Ausgabeiteratoren

of] Liefert einen beschreibbaren Verweis auf das
Element unter /.

i=j Positioniert i auf das gleiche Element wie j.

bidirektional

—i Dekrementiert i und liefert Verweis auf i selbst.

i— Dekrementiert i und liefert vorherigen Wert von i.

wahlfreier Zugriff

i +=n Geht n Elemente weiter und liefert Verweis auf i.

i-=n  Geht n Elemente zurtick und liefert Verweis auf i.

i+n Gibt einen lterator zuriick, der n Elemente hinter i
positioniert ist.

i-n Gibt einen Iterator zurtlick, der n Elemente vor i
positioniert ist.

in] Liefert einen Verweis auf das n-te Element hinter
der Position von /.

den er verweist. Schliefilich
kann man in der vierten Va-
riante dem Konstruktor zwei
Zeiger Ubergeben, die einen
Bereich von Elementen eines
Arrays beschreiben, welcher
in den Vektor kopiert wird.
Zu den einfachsten Opera-
tionen zidhlen front(), back(),

einfigen. Allen gemeinsam
ist, daB man mit einem ltera-
tor die Einfiigestelle frei be-
stimmen kann. Alle Elemente
hinter und einschlieflich
dieser Position riicken beim
Einfligen um eine entspre-
chende Anzahl von Plitzen
nach rechts.

Analog verhilt sich die
Operation erase(), die Eintra-
ge aus einem Vektor entfernt.
Fir die geléschten Objekte
wird der Destruktor aufgeru-
fen. Die freigewordenen Plit-
ze werden durch die weiter
rechts liegenden Elemente
einfach aufgefiillt.

Beachten Sie, dal v.end()
einen lterator mit Position
nach dem letzten Element
liefert und deshalb

v.erase(v.end()-1)

die korrekte Anweisung ist,
um das letzte Element von v
zu léschen — der Einsatz von
v.pop_back() hat selbstver-
stindlich den gleichen Effekt
und ist unter Umstdnden so-
gar schneller.

Die noch verbleibenden
Methoden capacity() und re-
serve() gestatten die Kontrolle
der internen Speicheralloka-
tionen von Vektorobjekten.
Mit Hilfe von reserve() kann
man schon im voraus festle-
gen fur wieviel potentielle
Elemente Platz reserviert
werden soll. Das erspart zeit-
raubendes Neuanfordern von
Speicher, wenn man bereits
weils, wieviele Eintrige ma-
ximal erfallt werden sollen.
Diese Methode verdndert
aber nicht die tatsidchliche
Grolle des Vektors, die man
mit size() abfragen kann.

Im zweiten Teil unseres
Kurses werden wir auf weite-
re Behdltertypen eingehen
und uns allgemeine Algorith-
men anschauen, die auf alle
STL-Sammlungen anwend-
bar sind. Alle Kurs-Beispiele
finden Sie als Source plus
Makefile auf den Webseiten
des AMIGA-Magazins bzw.
auf der aktuellen CD zum
Heft. b
Literatur:

(1] Marcel Bennicke: GNU gebindigt,
Amiga Magazin 12/97, Seite 56

[2] Glass, Schuchert: Einfiihrung in STL,
Prentice Hall Verlag GmbH,

1. Auflage, 1997, ISBN 3-8272-9539-4
(ca. 80,- DM)
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Petro Tyschtschenko? Wir sammeln alle Fak-
ten, berichten iiber die Entwicklungen rund
um den Amiga und stellen lhnen das Ent-
wicklungsteam vor.

Tips, Tricks und Kurse werden in der Mai-
Ausgabe reichlich vorhanden sein: Wir set-
zen unsere Serie zu »PowerUp« fort und be-
schiftigen uns wieder mit der »Standard
Template Library«. Druckerfans bekommen
Hilfe beim Einsatz von »Turboprintc.

rollen — wir we
nen Blick auf Vi
3.0 von »STFax
untersuchen, wa
neueste Haage&P:
ner-Produkt auf [Lager
hat. AuBerdem ist die
erste Beta von »WordWorth 7« da — mal se-
hen, welche neuen Features Nr.7 bringt und
was die Programmierer von Digtita auf die
Beine gestellt haben. Wir haben uns auch im
Aminet umgeschaut und die
besten Neuerscheinun-
gen im Shareware-
und PD-Bereich
rausgesucht. Zusatz-
lich bereiten wir ei-
nen Artikel zu inter-
essanten Anwendun-
gen fiir Amiga-Linux
vor.
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Enhéhcea for Powech

Erhaltlich im Fachhandel oder im Versand direkt bei

Das Grafikverwaltungssystem...

@ Organisieren Sie lhre Grafiken von Festplatte, CDs usw.
einfach und tibersichtlich wie in einem Photoalbum.

® Katalogisieren, Anzeigen, Drucken und Konvertieren von
tiber 43 Grafikformaten (z.B. JPEG, GIF, PCX, TIFF, PNG,
PhotoCD, mit der PD-Softw. "Ghostscript" und "Metaview"
auch Vektorformate wie EPS/Postscript und WMF).

® Drucken und Exportieren von Photoalben jetzt mit
variablem Layout, Druck von Listen und Einzelgrafiken,
direkte Turboprint-Unterstitzung.

@ Kataloge in drei verschiedenen GréBen, in Farbe oder S/W,
jetzt konvertier- und austauschbar. Hohe Thumbnail-
Qualitdt durch Interpolation sowie Scharfe- und
Kontrastverbesserung.

® Auch LHA/LZX-gepackte Grafikbestande werden automa-
tisch gelesen, angezeigt, umgewandelt, usw.

® Eingabe von Stichwartern (auch gruppenweise) und Be-
schreibungen, komfortable Such-und Sortierfunktionen.

® Und vieles mehr, z.B. ScanQuix-Unterstiitzung, fenster-
orientierter Bildaufbau, bis 9999 Eintrage pro Katalog,
schnellstes Blattern, freie Maustastenbelegung.

mit Bildverarheitung + Grafilkkonverier...

Uber 40 Bildbearbeitungsfunktionen wie Drehen, Skalie-
ren, Spiegeln, Farbreduktion, Gammakorrektur, Schérfe, etc.
Jetzt mit Vorschau und automatisierbar!

e Automatisiertes Umwandeln von Grafiken in andere
Formate und Farbtiefen, Exportieren von Grafiken in
andere Programme (z.B. AdPra).

® Integrierter WEB-Wizard zur Erstellung von Internet-
Seiten aus Katalogen.

und Super-Viewer!

Direkte Unterstiitzung der gangigsten Grafikkarten (Treiber
flir ECS, AGA, Retina, Picasso96, EGS, Cybergraphics)
Zusatztools WinView, QM-Editor, PhotoView, MultiConvert, ...

PowerUP-Speed

Atemberaubende Geschwindigkeit bei Einsatz eines
PowerPC-Boards. Nahezu alle Lade- und Bildverarbeitungs-
module sind durch optimierten PowerPC-Code beschleunigt!

=»Benttigt 0S2.1 oder hoher, mind. 4MB RAM, Festplatte.

=»Fiir Farbkataloge AGA/Grafikkarte nétig (sonst Graustufen-
kataloge). Postscript-Unterstiitzung bendétigt PD-Softw. "Ghost-
script”, WMF bendtigt "Metaview".

unverbindl. empf. Verkaufspreis:

DM 129,-

Meinrad-SpieB-Platz 2

PRC ONA
Warp | ] fiir Ihren Drucker!

Das geniale Druckertreiber-System: Drucken Sie direkt aus
Amiga-Programmen das ganze Farbspektrum der Grafik-
chips ehne Reduktion auf 4096 Farben! Feinste Rasterung
und perfekte Farbwiedergabe aller 16 Mio. Bildschirmfarben
durch das high-tech Farbkorrektursystem TrueMatch.

Mit den intelligenten Druckertreibern erhalten Sie sofort
beste Ergebnisse bei einfachster Bedienung.

Optimierter PowerPC-Code beschleunigt den Ausdruck bei
Einsatz eines PowerUP-Boards zusatzlich.

Der integrierte GrafikPublisher 6 - fast DTP

Jetzt auch mit Text-Funktion zur Kombination von Schrift und
Grafiken. Beliebig viele Bilder und Texte pro Seite frei pla-
zierbar. Verwenden Sie hierzu alle Workbench-Schriften, bei
skalierbaren CG-Fonts mit hochster Qualitat beim Ausdruck!
Fast alle Grafikformate (z.B. IFF, JPEG, PCX, PhotoCD, ...)
kénnen mit den neu erweiterten Grafikmodulen direkt gelesen
werden, z.B. jetzt auch progressive JPEG.

Neu: Der automatische PhotoOptimizer analysiert die zu
druckende Grafik und wahlt Farbkorrektur, Belichtung und
Scharfe. Profis konnen aber auch weiterhin direkt Einflul3 auf
diese Funktionen nehmen.

PHOCEELm O IROE

Echtfarbdarstellung mit Cybergraphx auf Grafikkarten oder
256 Farben mit AGA-Amigas (sonst 16 Farb-Rasterung).

Kein Warten auf den Drucker: TurboSpool

Der neue geniale Turbo-Druckerspooler: Alle Druckausgaben
laufen im Hintergrund, wahrend Sie schon wieder
weiterarbeiten koénnen. Natlrlich mit allem Komfort und
standiger Kontrolle Giberdie Druckablaufe.

Ideal fiir jeden Drucker

Mit tiber 80 Druckertreibern wird fast jeder Drucker unterstiitzt.
Enthélt Treiber auch fiir die neuesten Druckermodelle, z.B.
Canon BJC 250, 4300, 7000 (incl. Photopatrone), Epson
Stylus Photo, Stylus Color300, HP DeskJet 670, 890,...

=L A4uft aufallen Amigas ab 0S 2.0.
=> Festplatte empfohlen (fiir TurboSpool notwendig).

Pressestimmen zu TurboPrint 6

“Die neuen Funktionen sind kein Schnickschnack, sondern eine
logische Fortfiihrung der Programmentwicklung. Ein groBes Lob
verdient der nun eingeftihrte Spooler.” (Amiga-Magazin 12/87)

"Im Test war die Ausgabequalitdt sogar oftmals besser als die
Druckqualitdt mit den Originaltreibern unter Windows 95."
(Amiga Special 2-3/98, Urteil "Sehr gut")

"Viele moderne Drucker lassen sich ohne TurboPrint 6 kaum noch
nutzen. Aber nicht nur deswegen ist das Drucksystem jede Mark des
Kaufpreises wert." (Amiga Plus 1/98)

unverbindl, empf. Verkaufspreis:

DM 149, -

EMail: mail@irseesoft.com
WEB: http://www.irseesoft.com
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Tel:08341/74327 Fax:12042

Enhanced for PowerPC
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